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Streszczenie

Celem pracy jest zaprojektowanie i implementacja aplikacji mobilnej na system Android
o tematyce filmowej. Zadaniem aplikacji jest utatwienie uzytkownikom wyboru filmu do
obejrzenia oraz gromadzenie biblioteki ocenionych filméw. W pracy zawarte zostaty
istniejgce konkurencyjne rozwigzania, wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne, przypadki
uzycia oraz najwazniejsze aspekty implementacyjne. Zatozenia projektowe i implementacyjne
zostaly zrealizowane. Efektem zakonczonej pracy jest dziatajgca aplikacja mobilna dla
systemu Android, stuzaca uzytkownikowi jako pomoc do wyboru filmu na podstawie ocen
innych uzytkownikéw, znajomych oraz osobistego gustu uzytkownika.

Abstract

The purpose of this thesis is to create a project and implement mobile application
about movie theme for system Android. The purpose of the application is to make it easy for
viewers to choose which movie to watch and collecting a library of rated movies. The work
includes existing competitive solutions, functional and non-functional requirements, user
cases and the most important implementation aspects. Project and implementation
assumptions were realized. The end result is a working Android mobile application that serves
as a help for users to choose a movie from based on ratings from other users, friends and
personal taste.



1 Wstep

1.1 Wprowadzenie

W dzisiejszych czasach, w dobie cyfryzacji i informatyzacji bardzo popularne staty sie
smartfony. Powszechny dostep do Internetu oraz postep technologiczny doprowadzit do tego,
ze rynek telefonow przewyzszyt juz rynek komputeréw osobistych. Prawie kazdy z naszego
otoczenia posiada swoj wilasny telefon, ktory nie tylko stuzy nam do wykonywania polaczen
telefonicznych, ale pomaga nam na kazdym kroku w naszym codziennym zyciu. Przyktadem
takiego rozwoju moze by¢ potrzeba szybkiego wyszukiwania informacji, nie uzywamy do
tego tomu encyklopedii, ani nawet komputera, tylko smartfona, poniewaz prawie zawsze
mamy go pod reka.
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Rys. 1.1 Liczba uzytkownikow smart fonow a komputerow stacjonarnych latach 2007-2015(w
milionach)[1]

Na powyzszym wykresie widaé, ze od 2014 roku liczba uzytkownikow urzadzen
mobilnych przewyzszyla liczbe uzytkownikoéw komputeréw stacjonarnych i nadal utrzymuje
tendencje wzrostowa. Liczba posiadaczy smart fonow wcigz ro$nie, producenci co roku
wypuszczajg coraz to nowsze modele telefonow, a co za tym idzie powstaje rowniez coraz
wigce]j aplikacji mobilnych. Pytanie brzmi, jaki system mobilny jest najbardziej popularny
wsrdd uzytkownikow? Czy jest to Android, 10S, a moze Windows?



The Smartphone Platform War Is Over
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Rys. 1.2 Procentowy udziat systemow na urzgdzeniach mobilnych latach 2009-2016[2]

Jak wskazuja dane w 2016 roku az 84,8% urzadzen mobilnych bylo opartych na
systemie Android, drugim wynikiem byto 14,4% uzyskane przez system iOS, z czego wynika,
ze Android jest prawie monopolista w tej dziedzinie. Autor pracy, tworzac aplikacje chciat
aby byla ona dostgpna dla jak najwigkszej liczby osob, dlatego po przesledzeniu statystyk,
zdecydowano, ze aplikacja bedzie oparta na systemie Android.

W dzisiejszych czasach bardzo wazny jest dla nas czas. Wszedzie si¢ spieszymy,
liczymy kazda minutg, mamy coraz mniej czasu na odpoczynek. Dlatego tez jesli juz
znajdziemy wolny czas, nie chcemy go marnowac. Jednym ze sposobow spedzania wolnego
czasu jest ogladanie filméw. Jakie moga wigzac si¢ z tym problemy? Czesto chcemy obejrze¢
film, a nie mozemy zdecydowa¢ si¢ na konkretny tytul, gatunek. Spedzamy duzo czasu na
jego wyborze, przegladamy Internet w poszukiwaniu, gdzie ciggle powtarzaja si¢ ogladane
juz przez nas tytuly. Czasem nawet przez brak wyboru rezygnujemy z przyjemnosci
ogladania. Ponizsza aplikacja ma na celu gtdéwnie pomoc uzytkownikowi zaoszczgdzié czas
na szukaniu odpowiedniego filmu dla siebie.

1.2 System Android

Wedtug statystyk Android panuje na rynku systemow mobilnych. Jaka jest historia
powstania systemu i w jaki sposob udato mu si¢ odnie$ taki sukces?[3] Poczatek miat
miejsce w 2003 roku, kiedy to — Andy Rubin, Rich Miner, Chris White oraz Nick Sears
postanowili zalozy¢ firm¢ o nazwie Android Inc. Poczatkowo zajmowala si¢ tworzeniem
oprogramowania dla aparatow cyfrowych. Jednak po jakim$ czasie wlasciciele zdali sobie



sprawe, ze nie byl to dobry wybor ze wzgledu na coraz wigkszy brak zainteresowania tego
typu produktami.

Kolejnym krokiem, na ktory zdecydowata si¢ firma mialo by¢ stworzenie
oprogramowania mobilnego, ktore mogloby konkurowaé z dotychczasowymi popularnymi
rozwigzaniami - Symbianem i Windows Mobile. W 2005 roku nastapito bardzo wazne
wydarzenie dla systemu Android, a mianowicie Android Inc. zostato kupione za co najmniej
50 milionéw dolarow przez Google. W 2007 roku Google zatozylo sojusz z 34 firmami
(obecnie 78) z branzy telekomunikacyjnej o nazwie Open Handset Alliance (OHA), majacy
na celu rozwdj otwartych standardéw dla urzadzen mobilnych. Tak dzialajacy sojusz we
wrzesniu 2008 roku wypuscit pierwsza komercyjng wersj¢ systemu Android 1.0 na telefonie
HTC Dream. Kazde kolejne wersje systemu przyciagaly do siebie coraz to wigkszg liczbe
uzytkownikow. Wedtug informacji przekazanych od firmy Google, miesi¢cznie aktywnych
urzadzen z systemem Android jest juz ponad 2 miliardy oraz 1.5 miliarda $ciggnig¢ aplikacji
ze sklepu Google Play, natomiast sama liczba aplikacji znajdujacych si¢ w sklepie wynosi
ponad 3 miliardy. Sa to ogromne liczby i ciagle rosna, na co wskazuje rysunek 1.3 1.4
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Rys. 1.3 Liczba dostepnych aplikacji w Sklepie Google Play od grudnia 2009 do wrzesnia
2017[4]
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Rys. 1.4 Lgczna liczba aplikacji pobranych z Google Play od maja 2016 (w miliardach)[5]

W przeciggu 9 lat od pierwszego wydania systemu zostalo wydanych kilka wersji
Androida, ktére wprowadzity coraz to nowsze funkcjonalnosci, nie tylko dla uzytkownikow,
ale rowniez dla developerow. Przed rozpoczgciem pisania aplikacji, autor musiat zdecydowac,
od ktorej wersji systemu miata by¢ kompatybilna.
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Rys. 1.5 Dystrybucja wersji Androida wiascicieli smartfonow — wrzesien 2017r.[6]
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Jak wida¢ na Rys.1.5 cztery najbardziej popularne wersje systemu to kolejno
Marshmallow (6.0) — 32.2%, Lollipop (5.1) — 21.7%, Kitkat (4.4) — 15.1% oraz Nougat(7.0) —
14.2%. Ludzie kupuja coraz to nowsze modele telefondéw, na ktérym znajduja si¢ nowe
wersje systemu, czego skutkiem jest to, ze liczba urzadzen aktywnych ze starszymi wersjami
maleje, dlatego podjeto decyzje, ze aplikacja bedzie wspiera¢ urzadzenia z Systemem od
wersji 5.0 w gore.
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Rys. 1.6 Architektura systemu Android[7]




Na podstawie Rys. 1.6 mozna zauwazy¢, ze architektura systemu Android podzielona
jest na 6 gldownych warstw:

- Jadro Linuxa (Kernel) — warstwa fundamentalna. Jest odpowiedzialna za obstuge sprzetu
oraz posiada do niego niezbgdne sterowniki, takie jak np. kamera, klawiatura, ekran, wifi, itd.
Producenci sprze¢towi pisza odpowiednie sterowniki pod konkretng wersje jadra.

- Hardware Abstraction Layer (HAL) — warstwa abstrakcji sprzetowej. Tworzy ona
standardowe interfejsy do komunikacji ze sprzgtem, wykorzystywane przez producentow.
Dzigki niej umozliwiona zostaje implementacja funkcjonalnosci bez wplywania
I modyfikowania systemu wyzszego poziomu.

- Natywne biblioteki C/C++ - podstawowe komponenty, takie jak warstwa aplikacji
sprzetowej, czy Android Runtime budowane sg z natywnego kodu, ktéry wymaga natywnych
bibliotek napisanych w jezyku C i C++.

- Android Runtime — to $rodowisko uruchomieniowe uzywane przez aplikacje i niektore
ustugi systemowe. Od wersji Androida 5.0 kazda aplikacja uruchamiana jest jako nowy
proces, ktory posiada wtasng instancj¢ Android Runtime.

- Java APl Framework — caty zestaw funkcji systemu Android jest dostgpny za
posrednictwem interfejsow API napisanych w jezyku Java. Dzigki tym interfejsom mozliwe

jest tworzenie aplikacji.

- Aplikacje systemowe — wszystkie podstawowe aplikacje systemowe, np. do obstugi
kontaktow, smsow, kalendarzy, przegladania Internetu itp.
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1.3 Przeglad istniejacych rozwigzan
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Rys. 1.7 Widok startowy serwisu Filmweb Rys. 1.8 Lista filmow do obejrzenia

Filmweb jest najwigkszym serwisem o tematyce filmowej i kinowej w Polsce. Istnieje
w sieci od ponad 19 lat. W swojej bazie posiada ponad 600 000 filméw. Jest to druga co do
wielkosci baza filmowa na $wiecie. Jest tworzony aktywnie przez uzytkownikow, ktorzy
sami mogg pomaga¢ w uzupetnianiu danych o filmach.
Zalety:
e Najwigksza internetowa baza filmow w Polsce.
e Rozpoznawalno$ci w sieci.
e Posiada serwis webowy oraz aplikacj¢ mobilna.

Wady:
e Filmweb stal si¢ bardziej serwisem informacyjnym.
Brak mozliwosci polecania filméw znajomym.
Mniej znane filmy czekajg latami na uzupetnienie informacji.
Pomé6c uzytkownikowi w znalezieniu odpowiedniego filmu stalo si¢
drugorzedng sprawa.
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Rys. 1.9 Widok startowy serwisu IMDb Rys. 1.10 Lista filmow do obejrzenia

IMDb to najwigksza na $wiecie internetowa baza filmow i ludzi z nimi zwigzanymi.
Zostat zatozony w 1990 roku. Umozliwia takze swoim uzytkownikom dodawanie nowych
tresci jak 1 aktualizowanie juz istniejacych.

Zalety:
e Najwicksza na $swiecie internetowa baza filmow.
e Rozpoznawalno$¢ w sieci.
e Posiada serwis webowy oraz aplikacj¢ mobilna.

Wady:
e Brak mozliwosci polecania filméw znajomym.
e Niektore informacje o filmach nie sg zgodne z rzeczywistoscia.
e Mniej znane filmy czekajg latami na uzupetnienie informacji.
e Pomoc uzytkownikowi w znalezieniu odpowiedniego filmu stato si¢
drugorzedna sprawa.
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1.4 Cel pracy

W dzisiejszych czasach, gdy rynek zwigzany z kinematografig rozwija si¢ z dnia na
dzien, potrzebne s3 miejsca, w ktorych moglibySmy mie¢ wszystkie informacje z nim
zwigzane zebrane razem. Ludzie nie majg czasu na przeszukiwanie wielu miejsc, dlatego
potrzebuja jednego rozwigzania spetniajacego ich oczekiwania.

Serwis aktualizujacy swoja bazg o nowo powstajace filmy, a takze o osoby z nimi
zwigzane, utatwia uzytkownikom bycie na biezgco ze swiatem kina. Dzi¢ki niemu w szybki
sposob mozemy zdoby¢ informacje o produkcjach, w ktérych biora udzial nasi ulubieni
aktorzy badz sg tworzone przez najlepszych rezyserow. Dodatkowo chcielibySmy mied
mozliwo$¢ udostepnienia swoich preferencji najblizszym. Oprécz tego, wazna jest opcja
zapoznania si¢ z tym, co polecaja nam znajomi, poniewaz znaja oni nasze preferencje.

Czesto z braku czasu, chcemy mie¢ szybka informacj¢ o tym, co moglibySmy obejrze¢,
aprzy tym, aby wybor byt zwigzany z naszym gustem. Do tego celu przydatny byltby
algorytm polecajacy nam nowe pozycje na podstawie opinii na temat filméw, ktore mieliSmy
okazje kiedy$ zobaczy¢. Ze wzglgdu na ulotno$¢ pamigci, waznym aspektem jest posiadanie
mozliwo$ci zapisania tytutow, ktére przypadly nam do gustu. Ponadto zaleta bytoby modc
sprawdzanie powyzszych informacji w dowolnym miejscu i sytuacji, w ktorej si¢ znajdujemy.

Z powyzszych rozwazan powstal pomysl, ktory polega na zaprojektowaniu
i implementacji aplikacji mobilnej dla systemu Android od wersji 5.0 i wyzszych,
pozwalajacej uzytkownikowi na ocen¢ filmoéw, dodawanie pozycji do listy tytutéw do
obejrzenia, przegladanie polecanych filmow jak i réwniez bibliotek innych uzytkownikow.
Ponad to aplikacja bedzie posiadata funkcjonalno$¢ polecania filméw znajomym.

Zakres pracy obejmuje zbudowanie aplikacji mobilnej przy uzyciu s$rodowiska
programistycznego Android Studio, bazy danych czasu rzeczywistego Firebase oraz
dostepnych bibliotek open-source w celu przyspieszenia tworzenia aplikacji.

Praca sktada si¢ z pieciu rozdziatow. Wstgp wprowadza w dokladng tematyke pracy,
opisuje aktualne rozwigzania oraz motyw wyboru technologii. Rozdzial drugi zawiera
wymagania funkcjonalne 1 niefunkcjonalne aplikacji, przypadki uzycia oraz odpowiednie do
nich scenariusze[8]. Rozdziatl ten zawiera réwniez opis wzorca projektowo MVC, wediug
ktorego tworzona byla aplikacja. W trzecim rozdziale przedstawiono interfejs graficzny
gotowej aplikacji. Czwarty rozdzial zawiera opis technologii oraz procesu implementacji.
Ostatni rozdziat to podsumowanie pracy oraz opis dalszej mozliwo$ci rozwoju aplikacji.
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2 Projekt

2.1 Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne

Wymagania funkcjonalne:

Przegladanie polecanych filméw na podstawie gustu.

Przegladanie filméw zaznaczonych do obejrzenia.

Przegladanie filmow polecanych przez znajomych.

Przegladanie filméw z rankingu Top100.

Przegladanie ocenionych filmow.

Przegladanie aktorow grajacych w danym filmie.

Mozliwo$¢ wyszukiwania posroéd wszystkich filmow.

Przegladanie listy znajomych.

Przegladanie zaproszen do grona znajomych.

Przegladanie profili innych uzytkownikow.

Mozliwo$¢ wystania zaproszenia do znajomych przez uzytkownika.

Mozliwo$¢ dodawania uzytkownika do znajomych.

Mozliwo$¢ usunigcia uzytkownika ze znajomych.

Mozliwos$¢ wyszukiwania profilu uzytkownika.

Mozliwos¢ otrzymania szczeg6tow dotyczace filmu.

Mozliwo$¢ oceny filmu.

Mozliwo$¢ zaznaczenia filmu do obejrzenia.

Mozliwos¢ polecenia filmu znajomemu.

Mozliwos¢ przegladania ocen znajomych dla danego filmu.

Wyswietlanie maksymalnie 10 losowych filméw w widoku startowym.
Wyswietlanie maksymalnie 10 filmow pasujacych do gustu w widoku startowym.
Wyswietlanie maksymalnie 10 filmow, ktore chce sie obejrze¢ w widoku startowym.
Wyswietlanie maksymalnie 10 filmow, ktére zostaty obejrzane w widoku startowym.
Mozliwos¢ utworzenia nowego konta uzytkownika.

Mozliwos¢ zalogowania uzytkownika.

Wymagania niefunkcjonalne:

Dziatanie pod systemem Android 5.0 i wyzszym.
Dostep do Internetu.
Synchronizacja zmian w bazie danych ograniczona do 500ms.
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2.2 Przypadki uzycia

Rys. 2.1 Diagram przypadkow uzycia

Tabela 2.1 PU-1 — Przeglgdanie polecanych filmow na podstawie gustu.

Lp. PU-1

Nazwa: Przegladanie polecanych filmow na podstawie
gustu.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje sic w widoku glownym
aplikaciji.

Opis: Uzytkownik chce wuzyska¢ listg polecanych
filmow na podstawie jego gustu.

Sciezka gtowna: 1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcje
,,Polecane dla Ciebie”.
3. Aplikacja wyswietla odpowiednig listg

filmow z bazy danych.
Sciezka alternatywna: 3.2 Wyswietlona zostaje pusta lista jesli
uzytkownik nie ocenit zadnego filmu.
Warunki koncowe: Wyswietlona zostaje lista polecanych filmow na

podstawie gustu.
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Tabela 2.2 PU-2 - Przeglgdanie filmow zaznaczonych do obejrzenia

Lp.

PU-2

Nazwa:

Przegladanie  filméw  zaznaczonych  do
obejrzenia.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ widoku gléwnym
aplikacii.

Opis:

Uzytkownik chce uzyskac liste filmow, ktore
zaznaczyt do obejrzenia.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcj¢
,»Chce obejrzec”.

3. Aplikacja wyswietla odpowiednig liste
filmow z bazy danych.

Sciezka alternatywna:

3.2 Wyswietlona zostaje pusta lista jesli
uzytkownik nie zaznaczyt zadnego filmu do
obejrzenia.

Warunki koncowe:

Wyswietlona  zostaje lista filmoéw, ktore
uzytkownik zaznaczyt do obejrzenia.

Tabela 2.3 PU-3 - Przeglgdanie filmow polecanych przez znajomych

Lp.

PU-3

Nazwa.:

Przegladanie  filméw  polecanych  przez
znajomych.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku gléwnym
aplikacii.

Opis:

Uzytkownik chce uzyska¢ liste polecanych
filmoéw przez konkretnego znajomego.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcj¢
»Polecane przez znajomych”.

3. Aplikacja wyswietla liste znajomych,
ktorzy polecili uzytkownikowi filmy.

4. Uzytkownik wybiera znajomego, od
ktorego chce zobaczy¢ polecane filmy.

5. Aplikacja wyswietla odpowiednig liste
filmow z bazy danych.

Sciezka alternatywna:

3.2 Wyswietlona zostaje pusta lista jesli
uzytkownik nie posiada znajomych.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista filmow, ktore znajomy
polecit uzytkownikowi.
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Tabela 2.4 PU-4 - Przeglgdanie filméw z rankingu Top100

Lp.

PU-4

Nazwa.:

Przegladanie filmow z rankingu Top100.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku gléwnym.

Opis:

Uzytkownik chce uzyska¢ liste najlepiej
ocenianych filméw w aplikacji.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcj¢
,»Top100”.

3. Aplikacja wyswietla list¢ odpowiednig
liste 100 filméw z bazy danych.

Sciezka alternatywna:

Warunki kohcowe:

Wyswietlona  zostaje lista 100 najlepiej
ocenianych filméw w aplikacji.

Tabela 2.5 PU-5 - Przeglgdanie ocenionych filmow

Lp.

PU-5

Nazwa:

Przegladanie ocenionych filmow.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku glownym.

Opis:

Uzytkownik chce uzyskac liste filmow, ktore juz
ocenil.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcje
»Moje filmy”.

3. Aplikacja wyswietla odpowiednig liste
filméw z bazy danych.

Sciezka alternatywna:

3.2 Wyswictlona zostaje pusta lista jesli
uzytkownik nie ocenit zadnego filmu.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista ocenionych filmow
przez uzytkownika.

Tabela 2.6 PU-6 - Wyszukiwanie filmow

Lp. PU-6

Nazwa: Wyszukiwanie filmow.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku gtownym.
Opis: Uzytkownik chce wyszuka¢ film.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcj¢
»Szukaj”.

3. Aplikacja wyswietla okno
z edytowalnym polem tekstowym.

4. Uzytkownik wpisuj¢ wyszukiwang frazg.

5. Aplikacja  wyswietla ~w  czasie
rzeczywistym list¢ filmow zawierajaca
podang frazg.

Sciezka alternatywna:

5.a Jesli aplikacja nie znajdzie filméw z dang
fraza, wySwietlona zostaje pusta lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista filmoéw z wpisang fraza
W hazwie.

17




Tabela 2.7 PU-7 - Wyszukiwanie uzytkownikow

Lp. PU-7

Nazwa: Wyszukiwanie uzytkownikow.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku gléwnym.
Opis: Uzytkownik chce wyszuka¢ uzytkownika.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcje
»Znajdz znajomych”.

3. Aplikacja wyswietla okno
z edytowalnym polem tekstowym.

4. Uzytkownik wpisuje wyszukiwang frazg.

5. Aplikacja wyswietla w czasie
rzeczywistym  liste  uzytkownikow
zawierajaca w nazwie podana fraze.

Sciezka alternatywna:

5.a Jesli aplikacja nie znajdzie uzytkownikéw z
podang fraza, wyswietlona zostaje pusta lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona  zostaje  lista  uzytkownikow
Z wpisang fraza w nazwie.

Tabela 2.8 PU-8 - Przeglgdanie listy znajomych

Lp.

PU-8

Nazwa:

Przegladanie listy znajomych.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku glownym.

Opis:

Uzytkownik chce wyswietli¢ liste znajomych.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcje
»Znajomi”,

3. Aplikacje wyswietla okno z lista
znajomych uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

3.a Jesli uzytkownik nie posiada znajomych,
wyswietlona zostaje pusta lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona  zostaje lista  uzytkownikow,
ktorych uzytkownik posiada w znajomych.

Tabela 2.9 PU-9 - Przeglgdanie zaproszen do grona znajomych

Lp. PU-9

Nazwa: Przegladanie zaproszen do grona znajomych.
Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku gtéwnym.
Opis: Uzytkownik chce wyswietlic liste zaproszen,

ktoére otrzymal.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik rozwija boczne menu.

2. Uzytkownik wybiera z menu opcj¢
,Zaproszenia”.

3. Aplikacja wyswietla liste zaproszen
otrzymanych przez uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

3.a Jesli uzytkownik nie otrzymat zadnych
zaproszen, zostaje wyswietlona pusta lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista zaproszen, wystanych
do uzytkownika.
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Tabela 2.10 PU-10 - Przeglgdanie profili uzytkownikow

Lp.

PU-10

Nazwa.:

Przegladanie profili uzytkownikow.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik  znajduje sie¢ w  widoku
wyszukiwania uzytkownikow lub w widoku
przegladania listy znajomych lub przegladania
zaproszen do grona znajomych.

Opis:

Uzytkownik chce wyswietli¢ profil danego
uzytkownika.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera z listy
uzytkownika, ktérego profil chce
wyswietlic.

2. Aplikacja wy$wietla profil uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

1.a Lista jest pusta.

Warunki koncowe:

Wyswietlony zostaje profil uzytkownika.

Tabela 2.11 PU-11 - Dodanie uzytkownika do znajomych

Lp. PU-11

Nazwa: Dodanie uzytkownika do znajomych.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku przegladania
zaproszen do grona znajomych.

Opis: Uzytkownik chce doda¢ uzytkownika do grona

znajomych.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik z widoku przegladania zaproszen
wybiera przycisk potwierdzajacy dodanie
uzytkownika do grona znajomych.

2. Aplikacja dodaje uzytkownika do grona
znajomych.

Sciezka alternatywna:

1.a Lista zaproszen jest pusta.

Warunki koncowe:

Uzytkownik zostaje dodany do listy znajomych.

Tabela 2.12 PU-12 - Niezaakceptowanie zaproszenia

Lp. PU-12

Nazwa: Niezaakceptowanie zaproszenia.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku przegladania
zaproszen. Uzytkownik posiada zaproszenia.

Opis: Uzytkownik chce odrzuci¢ zaproszenie od innego

uzytkownika.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera przycisk
odrzucenia zaproszenia.

2. Aplikacja usuwa z lisy zaproszenie od
uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

l.a Uzytkownik wybiera przycisk akceptacji
zaproszenia.

Warunki kohcowe:

Zaproszenie zostaje odrzucone.
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Tabela 2.13 PU-13 - Usuniecie uzytkownika ze znajomych

Lp.

PU-13

Nazwa.:

Usuniecie uzytkownika ze znajomych.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku profilu
uzytkownika. Uzytkownik posiada danego
uzytkownika w znajomych.

Opis:

Uzytkownik chce wusunagé uzytkownika ze
znajomych.

Sciezka gtéwna:

1. Uzytkownik wybiera przycisk usunigcia
ze znajomych.

2. Aplikacja wyswietla okienko
Z potwierdzeniem usunigcia ze
znajomych.

3. Uzytkownik potwierdza usunigcie ze
znajomych.

4. Aplikacja usuwa uzytkownika z listy
znajomych.

Sciezka alternatywna:

l.a Jesli uzytkownik nie posiada danego
uzytkownika w  znajomych, przycisk jest
zablokowany.
3.a Uzytkownik nie potwierdza usunigcia z listy
znajomych.

Warunki koncowe:

Uzytkownik zostaje usunigty z listy znajomych.

Tabela 2.14 PU-14 - Przeglgdanie ocenionych filmow uzytkownika

Lp. PU-14

Nazwa: Przegladanie ocenionych filméw uzytkownika.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku profilu
uzytkownika.

Opis: Uzytkownik chce wyswietli¢ liste ocenionych

filméw danego uzytkownika.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera opcj¢ ,,Ocenione”
2. Aplikacja wyswietla list¢ ocenionych
filmow uzytkownika

Sciezka alternatywna:

2.a Jesli dany uzytkownik nie posiada zadnych
ocenionych filmow, wyswietlona zostaje pusta
lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista ocenionych filmow
danego uzytkownika.
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Tabela 2.15 PU-15 - Przeglgdanie filméw, ktore uzytkownik chce obejrzeé

Lp. PU-15

Nazwa: Przegladanie filméw, ktére uzytkownik chce
obejrzec.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik znajduje si¢ w widoku profilu
uzytkownika.

Opis: Uzytkownik chce wyswietli¢ list¢ zaznaczonych

do obejrzenia filméw danego uzytkownika.

Sciezka gtéwna:

1. Uzytkownik wybiera opcje , Chce
zobaczy¢”

2. Aplikacja wyswietla liste¢ zaznaczonych
do obejrzenia filmow danego
uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

2.a Jesli dany uzytkownik nie posiada zadnych
filméw zaznaczonych do obejrzenia,
wyswietlona zostaje pusta lista.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista zaznaczonych do
obejrzenia filméw danego uzytkownika.

Tabela 2.16 PU-16 - Wystanie zaproszenia do znajomych

Lp.

PU-16

Nazwa.:

Wyslanie zaproszenia do znajomych.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku profilu
uzytkownika. Uzytkownik nie posiada danego
uzytkownika w znajomych.

Opis:

Uzytkownik chce wysta¢ zaproszenie do grona
znajomych innemu uzytkownikowi.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera przycisk dodania
do znajomych uzytkownika.

2. Aplikacja wyswietla okienko
Z potwierdzeniem wystania zaproszenia.

3. Uzytkownik potwierdza wystanie
zaproszenia.

4. Aplikacja wysyla zaproszenie do
uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

l.a Je$li uzytkownik posiada juz danego
uzytkownika w znajomych, przycisk jest
zablokowany.

Warunki koncowe:

Zaproszenie do znajomych zostaje wyslane.
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Tabela 2.17 PU-17 - Przeglgdanie szczegétow filmu

Lp.

PU-17

Nazwa.:

Przegladanie szczego6tow filmu.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik wykonal jeden z przypadkow
uzycia: PU-1, PU-2, PU-3, PU-4, PU-5, PU-6,
PU-14, PU- 15. Lista w podanych przypadkach
uzycia nie jest pusta.

Opis:

Uzytkownik chce wyswietli¢ szczegoty na temat
filmu.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera film z listy filmow.
2. Aplikacja wyswietla widok
Z szczegOtami na temat filmu.

Sciezka alternatywna:

1.a Lista jest pusta.

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaja szczegdty na temat filmu.

Tabela 2.18 PU-18 - Ocenianie filmu

Lp.

PU-18

Nazwa:

Ocenianie filmu.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku szczegotow
filmu.

Opis:

Uzytkownik chce oceni¢ dany film.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik klika na odpowiednia
gwiazdke na pasku oceny.

2. Aplikacja zapisuje dang ocene.

3. Aplikacja zmienia liczbe ocen dla filmu

4. Aplikacja wylicza nowg $rednig ocen dla
filmu.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Ocena dla filmu zostaje zapisana.

Tabela 2.19 PU-19 - Zaznaczenie filmu do obejrzenia

Lp.

PU-19

Nazwa:

Zaznaczenie filmu do obejrzenia.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku szczegdtow
filmu. Dany film nie jest juz zaznaczony jako do
obejrzenia.

Opis:

Uzytkownik chce oznaczy¢ film jako do
obejrzenia.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik klika na ikonke ,,0ka”.

2. Aplikacja zapisuje film jako zaznaczony
do obejrzenia.

3. Aplikacja zmienia kolor ikonki na
czerwony.

Sciezka alternatywna:

2a. Jesli film byt juz zaznaczony jako do
obejrzenia, zostaje usuniety z tej listy.

Warunki koncowe:

Film zostaje oznaczony do obejrzenia.
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Tabela 2.20 PU-20 - Polecanie filmu znajomym

Lp.

PU-20

Nazwa.:

Polecanie filmu znajomym.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku szczegdtow
filmu. Uzytkownik posiada znajomych.

Opis:

Uzytkownik chce poleci¢ film konkretnym
znajomym.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik klika na przycisk ,,Pole¢
znajomym”.

2. Aplikacja wyswietla okienko z lista
znajomych.

3. Uzytkownik wybiera, ktérym znajomym
poleci¢ dany film.(PU-21)

4. Aplikacja  kolejno  poleca  filmy
znajomym.

Sciezka alternatywna:

2.a Jes$li uzytkownik nie posiada znajomych,
wyswietli si¢ okno z pusta listg.

2.b Uzytkownik zamyka okno.

3.a Uzytkownik zamyka okno.

Warunki koncowe:

Filmy zostajg polecone znajomym.

Tabela 2.21 PU-21 - Wybor znajomych, ktorym film zostanie polecony.

Lp.

PU-21

Nazwa.:

Wybor znajomych, ktorym film zostanie
polecony.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w okienku wyboru
znajomych.

Opis:

Uzytkownik chce poleci¢ film konkretnym
znajomym.

Sciezka gtowna:

1. Aplikacja wyswietla okienko z listg
znajomych.

2. Uzytkownik wybiera, ktorym znajomym
poleci¢ dany film.

3. Aplikacja  kolejno  poleca  filmy
znajomym.

Sciezka alternatywna:

2.a Jes$li uzytkownik nie posiada znajomych,
wyswietli si¢ okno z pusta lista.
2.b Uzytkownik zamyka okno.

Warunki koncowe:

Filmy zostaja polecone znajomym.
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Tabela 2.22 PU-22 - Przeglgdanie aktoréw grajgcych filmie

Lp.

PU-22

Nazwa.:

Przegladanie aktorow grajacych filmie.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku szczegdtow
filmu.

Opis: Uzytkownik chce zobaczy¢ obsade filmu.
Sciezka glowna: 1. Uzytkownik klika przycisk ,,Pelna
obsada”.
2. Aplikacja wyswietla widok z listg pelne;j
obsady filmu.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wyswietlona zostaje lista petnej obsady filmu.

Tabela 2.23 PU-23 — Usunigcie filmu z listy polecanych

Lp.

PU-23

Nazwa:

Usunigcie filmu z listy polecanych.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku polecanych
filmow przez uzytkownika. Lista nie jest pusta.

Opis:

Uzytkownik chce usunagé¢ dany film z listy
polecanych od znajomego.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik klika ikonke krzyzyka obok
propozycji filmu, ktora chce usunaé.

2. Aplikacja usuwa dana pozycje filmowa z
listy polecanych przez znajomego.

Sciezka alternatywna:

1.a Lista jest pusta.

Warunki koncowe:

Film zostaje usuniety z listy polecanych przez
Znajomego.

Tabela 2.24 PU-24 — Wybranie uzytkownika, ktory polecit film

Lp. PU-24

Nazwa: Wybranie uzytkownika, ktory polecit film.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik wybral z menu opcj¢ ,,Polecane
przez znajomych”

Opis: Uzytkownik musi wybra¢ znajomego, od ktorego

chce zobaczy¢ polecane filmy.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik wybiera z listy znajomego,
od ktérego chce zobaczy¢é polecane
filmy.

2. Aplikacja kontynuuje PU-3.

Sciezka alternatywna:

1.a Uzytkownik nie wybiera Zadnego znajomego.
1.b Lista jest pusta.

Warunki koncowe:

PU-3 jest kontynuowany.
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Tabela 2.25 PU-25 - Rejestracja

Lp. PU-25

Nazwa: Rejestracja.

Warunki poczatkowe: Uzytkownik nie jest zalogowany.

Opis: Uzytkownik chce sie zarejestrowac w aplikacji.

Sciezka gtowna:

1. Uzytkownik klika przycisk
»REJESTRUJ”.

2. Aplikacja wyswietla widok z danymi do
uzupetnienia.

3. Uzytkownik wypelnia adres e-mail, hasto
dwukrotnie oraz ptec.

4. Uzytkownik klika przycisk
»REJESTRUJ”.

5. Aplikacja poprawnie rejestruje iloguje
uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

5.a Uzytkownik proszony jest o wpisanie
poprawnie danych.

Warunki koncowe:

Uzytkownik zostaje zarejestrowany
i zalogowany.

Tabela 2.26 PU-26 - Logowanie

Lp.

PU-26

Nazwa.:

Logowanie.

Warunki poczatkowe:

Uzytkownik nie jest zalogowany. Uzytkownik
jest zarejestrowany.

Opis:

Uzytkownik chce sie zalogowac do aplikacji.

Sciezka glowna:

1. Uzytkownik wpisuje adres e-mail jako
login oraz swoje hasto.

2. Uzytkownik klika przycisk
LZALOGUJ”.

3. Aplikacja loguje uzytkownika
i wyswietla ekran gléwny.

Sciezka alternatywna:

3.a Aplikacja wyswietla informacje o nieudanej
proébie logowania.

Warunki koncowe:

Uzytkownik zostaje zalogowany w aplikacji.

25




2.3 Wozorzec architektoniczny MVC.

Controller
Update Update
Notify User Action
Model View

Rys. 2.2 Wzorzec Model-View-Controller

Wzorcem architektonicznym uzytym przy tworzeniu pracy byt MVC, czyli Model-View-
Controller. Dzigki niemu mozna w latwy sposob osobno zarzadza¢ modelem danych,
widokiem oraz kontrolerem.[9]

W modelu danych zawarta zostata logika zwigzana z bazg danych. Posiada ona klasy,
odpowiedzialne za przyjmowanie obiektow z bazy danych Firebase. Stworzone obiekty sa
skonstruowane w taki sposob, aby mie¢ bardzo tatwy dostgp do potrzebnych danych.

Widok natomiast to glownie pliki xml oraz klasy JAVA, ktére komunikuja si¢ migdzy
aplikacja, a plikami xml.

Kontroler zawiera catg logike aplikacji, odpowiadajaca na zachowanie uzytkownika.
W aplikacji czgsto byla konieczno$¢ wyswietlania danych poprzez listy. W tym celu
wykorzystano tutaj klasy, bedace adapterami, ktore na podstawie dostarczanych danych
dynamicznie zmienialy swdj wyglad 1 zawartos¢.

Model MVC jest jednym z modeli wykorzystywanych przy tworzeniu aplikacji. Jego
celem jest oddzielenie logiki biznesowej, widokow graficznych, oraz warstwy obstugujace;j
reakcje uzytkownika. W znaczny sposob utatwia implementacje aplikacji i utatwia p6zniejsze
zmiany w projekcie.

26



3 Interfejs uzytkownika

3.1 Widok rejestracji i logowania

616

MoviesFan Rejestracja

ZALOGUY Ptec O Mezczyzna O Kobieta
REJESTRUJ
Nle masz jeszcze konta?
REJESTRACJA
Rys. 3.1 Widok ekranu logowania Rys. 3.2 Widok ekranu rejestracji

Widok ekranu logowania jest pierwszym widokiem z jakim spotyka si¢ uzytkownik po
zainstalowaniu aplikacji. Jesli posiada konto, moze si¢ zalogowaé i korzysta¢ z dalszych
funkcjonalnosci, w przeciwnym wypadku musi najpierw zatozy¢ konto w widoku rejestracji
lub zalogowa¢ si¢ za posrednictwem konta z serwisu spoteczno$ciowego Facebook. Przy
rejestracji uzytkownik jest zobowigzany poda¢ adres e-mail, ktory bedzie stuzyl jako login
identyfikujacy oraz  hasta.  Dodatkowo musi zaznaczy¢  jakiej jest  pici.
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3.2 Widok ekranu gléwnego

MoviesFan

1]
6 Polecane dia Ciebie
® Chce obejrzeé
E Polecane przez znajomych
Nie opuszczaj mnie Abbot White
Mim' afiseis pote Abbot White \ n Top100
Rekomendacje dla Ciebie: Q. suka
- Znajomi
+9°
- Zaproszenia
Q Znajd2 znajomych
Sister Kenny Zwierzqta nocy Apoc O  Mojefimy
Sublime Abnegagdo Animale de noapte Cza:
() wylogyl
Pilavasr Inu‘-:un Aahnnne AlhAaiwenA. . .
Rys. 3.3 Widok ekranu startowego Rys. 3.4 Menu nawigacyjne
aplikacji

Uruchamiajac aplikacje¢, zalogowany uzytkownik w widoku gldéwnym ma do dyspozycji
cztery listy, ktora kazda zawiera maksymalnie dziesig¢ pozycji filmowych. Pierwsza z nich to
filmy catkowicie losowo wybrane z bazy danych. Nastgpna lista przedstawia filmy polecane
na podstawie gustu uzytkownika, kolejna te, ktore zaznaczyt do obejrzenia, a ostatnia pozycje
juz przez niego ocenione. Te cztery rozne od siebie listy maja na celu szybka pomoc
w wyborze filmu do obejrzenia. Ponad to uzytkownik moze rozwing¢ menu nawigacyjne
i przejs¢ do innych interesujacych go funkcjonalnosci aplikacji.
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3.3 Widok najlepiej ocenianych filméw i polecanych dla uzytkownika

1.Wiezien nienawisci
Amaorika abwalat ks

Hok prod

2.Whiplash
Whiplash
Rok produkcii; 2014

Srednia ocen: 7.800230263 glosow)

Pan Anatol szuka miliona
Pan Anatol s2uka millions
Rok produkcii

Sredmia ocen: brak eny

3. Apocalypse Now ABC mnloscn

zas Apokallp ecadio mil
Rok produkecy Rok produkcy
Sredmia ocen; 7660154577 glasdow) Srednia ocen; beak oceny
4.Alien My, mze; podplsanl
Ob B¢ 12ef "Nostr abajo fi e
Rok produkell 1979 Rak produkejl: 200

re 54(2454 | Srednia ocen: brak oceny

5.Helikopter w ogniu Anatomia morderstwa

Bisck Hawk abatut Angtomy of & Murder
Rok produkeii: 2007 4 Rok produkcit 15
Sradnia ocen: 7.53(282163 glosow) Sredn o1y

R)lls 3.5 Widok listy rankingowej filmow Rys. 3.6 Wldok llslyflmowpolecanych

Widok przedstawia sto pozycji filmowych, ktore otrzymaty najwyzsze oceny w calej
aplikacji. Uzytkownik w ten sposob moze sprawdzi¢ co podoba si¢ spoteczno$ci i znalezé
film odpowiedni dla siebie. Kolejnym widokiem jest lista polecanych filmow na podstawie
gustu uzytkownika, ktéore sg wyswietlane na podstawie gatunkéw filmowych, ktore
uzytkownik najczesciej oglada.

29



3.4 Widok wyszukiwania pozycji filmowych

Szukaj Szukaj

Alien
UbCy p2ar Nost
Rok produkejl: 197¢ )
redr 1S4E8 g
Aliens
Obcy - decydujgee STarcie
Rok produkeii: 1986
Srednia ocen: 7,5W 183640 glosow)

G tak | a Obcy z glebi
Alien degli abiss|

! 3 4 5 6 7 8 9 C R d |

asdf gh j kI Alien Abduction

$ z x ¢cvbnm @&

7123 , © ; @ S

Rys. 3.7 Widok przed wyszukiwaniem Rys. 3.8 Widok po wyszukiwaniu

Rok produkeii: 2014

3 ocen: brak oceny

Widok wyszukiwania pozycji filmowych stuzy uzytkownikowi do znalezienia
odpowiedniej pozycji na podstawie tytutu. Uzytkownik nie musi pamigta¢ catej nazwy filmu,
aby go znalez¢, poniewaz wyszukiwarka na biezaco wyswietla wyniki odpowiadajace
aktualnie wpisanej frazie.
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3.5 Widok profilu uzytkownika i ocenionych filméow

Uzytkownik

kasia2409g@op.pl

8
iy

=

e B
-_--..u-'-ll‘ Dawno temu w Ameryce
-

Bido jednom u Americ

)+ Chce zobaczyc¢

ﬁ Ocenione

Ocena. 7.0

Star Wars: Episode Il -
Attack of the Clones

Gwiezdne wojny: Czesc |1+ Atak klonow

Menazeria

Animal House

Wy

Ocena: 6.5

Rzym, miasto otwarte

Roma, civdad abierta

W

Dcena: 3.0

Rys. 3.9 Widok profilu uzytkownika Rys. 3.10 Widok ocenionych filmow

Widok profilu uzytkownika, pozwala korzystajagcemu z aplikacji na dodawanie
i usuwanie innych uzytkownikow do grona znajomych. Ponad to pozwala przegladaé
ocenione przez nich filmy, oraz te zaznaczone jako pozycje, ktore chca zobaczy¢.
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3.6 Widok filmu

619

&« O Filmie

Whiplash
Rok produkciji: 2014
Czas trwania: 105 minut

Polec znajomemu

Opis:

Mtody i ambitny perkusista za wszelkg cene
pragnie dotgczy¢ do czotdwki
najwybitniejszych artystow muzyki jazzowej.

W WW

Srednia ocen: 8,14/10
llosc gtosow: 230263

Twoja ocena: 7.0

Oceny znajomych

Tytut: Whiplash
Gatunek: Dramat, Muzyczny
Produkcja: USA

PELNA OBSADA

Rys. 3.11 Widok szczegotow filmu 1

< O Filmie

Tytuk: Whiplash
Gatunek: Dramat, Muzyczny
Produkcja: USA

PELNA OBSADA

Aktor: J.K. Simmons
Rola: Terence Fletcher
Informacje dodatkowe: brak

Aktor: Paul Reiser
Rola: Jim Neimann
Informacje dodatkowe: brak

Aktor: April Grace
Rola: Rachel Bornholdt
Informacje dodatkowe: brak

Aktor: Chris Mulkey
Rala: Whiialr Eranl

Rys. 3.12 Widok szczegotow filmu 2

Widok filmu pozwala uzytkownikowi dowiedzie¢ si¢ szczegdlowych informacji
o filmie. Zawiera on krotki opis fabuly, gatunek, informacje kraj produkcji oraz obsadg
aktorska. Ponad to w tym widoku uzytkownik moze oznaczy¢ dany tytut jako, ten ktory
chcialby obejrze¢ w przysztosci. Kolejng opcja jest mozliwos¢ sprawdzenia jakie oceny
zostaly przyznane przez znajomych uzytkownika. Dodatkowo jest mozliwo$¢ polecenia tytutu

znajomym.



4 Implementacja

4.1 Srodowisko i narzedzia programistyczne

Srodowisko programistyczne

Do pracy nad projektem wykorzystane zostato srodowisko programistyczne Google
Android Studio poczatkowo w wersji 2.3.3, zaktualizowane w trakcie pracy do wersji 3.0.
[10][11]Diagram przypadkéw uzycia zostal utworzony przy pomocy programu Visual
Paradigm Standard 13.2 z uzyciem licencji studenckiej. W trakcie tworzenia aplikacji
wykorzystywano réwniez system kontroli wersji Git[12], wykorzystujac do tego prywatne

repozytorium w serwisie GitHub.0

Jezyki programowania

Projekt zostal zaimplementowany w jezyku programowania Java. Interfejs graficzny
aplikacji zostal napisany przy uzyciu jezyka znacznikow XML[13], ktory stuzyt do opisania

widoku wszystkich aktywnosci.

layout

L]

(1]

L]

(1]

L]

(1]

(1]

L+

(1]

L+

L1]

L+

L1]

L+

(1]

L]

(1]

L]

(1]

L]

(1]

L]

L+

(1]

L+

(1]

Rys. 4.1 Lista widokow zaimplementowana w aplikacji

activity_cast.xml

activity_friends.ml

activity_friends_movie_recormmended.xml

activity_friends_recornmended.xml

activity_login.xml
activity_main.xml
activity_moviexml
activity_recommened.xml
activity_register.xml
activity_requests.xml
activity_search.xml
activity_search_friends.xml
activity_top_movies.xml
activity_userxml
activity_want_to_see.xml
activity_your_movies.xml
actor_view.xml
friend_dialog.xml
friends_recommend.xml
list_films.xml
list_users.xml
maovie_main.xml
movie_view.xml
navigation_header_layout.xml
user_view.xml

your_maowvies.xml
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Kod byt pisany w taki sposob, aby byla zgodnos¢ z zalozeniami ,,czystego kodu’[14],
ktore zostaty opisane w ksigzce autorstwa Roberta C.Martina ,,Clean Code. Przy tworzeniu
aplikacji przydatna byla dokumentacja Google’a, opisujacej proces tworzenia aplikacji dla
systemu Android[7].

Baza danych

W celu utworzenia bazy danych uzyto rozwigzania udostepnianego przez firme¢ Google,
a mianowicie bazy danych czasu rzeczywistego — Firebase. Jest to baza danych NoSql,
przetrzymujaca dane w formacie klucz i wartos$¢.[17]

1103

....... avgRate: "7.7443'

~~~~~~~ countries: "Wielka Brytanic

~~~~~~~ duration: "1084'

------- genre: "Dramat, Psychologiczn
~~~~~~~ id: "1183°

....... plot: "Po wyjezdzie wspdilokatordow Carol zaczyna popac
------- polishTitle: "Avsporet
~~~~~~~ rateCount: "225683°

------- title: "Wstret
~~~~~~~ weightAvg: "5.36165839768636!
------- year: "1965

Rys. 4.2 Przyktadowy sposob przetrzymywania danych filmu w bazie Firebase
Dodatkowe biblioteki

Glide — jest to szybka i wydajna biblioteka do wczytywania obrazéw dla Androida
skupiona na ptynnym przewijaniu. [15]

Facebook Android SDK — pakiet bibliotek pozwalajacych potaczenie aplikacji Android
Z kontem spoteczno$ciowym na portalu Facebook.[16]
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4.2 Skladowe projektu

i Android - (I - 2

manifests
java
com.example.matis3d.maoviesfan
Controller
Madel
View
com.example.matis3d.moviesfan (androidTest)
com.example.matis3d. moviesfan (test)
res
drawable
layout
menu
mipmapg
values
** Gradle Scripts
O build.gradle (Project: MoviesFan)
#* build.gradle (Module: app)
o1 gradle-wrapper.properties (Gradle YVersion)
£ proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)
1 gradle.properties (Froject Properties)
&) settings.gradle (Project Settings)

a1 lecal.properties (S0K Location)

Rys. 4.3 Elementy sktadowe projektu

Na powyzszym rysunku przedstawiony zostal wycinek elementow, z ktorych sktadal si¢
projekt. Najwazniejsze elementy to:

Folder Controller — zawiera w sobie klasy odpowiadajace na zachowanie
uzytkownika.

Folder Model — zawiera w sobie klasy odzwierciedlajace obiekty w bazie danych.
Folder View — zawiera w sobie klasy aktywnosci.

Folder layout — zawiera pliki XML definiujace widok aktywnosci.

Folder drawable - zawiera w sobie grafiki uzyte w wygladzie aplikacji.
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4.3 Problemy implementacyjne

Podczas pracy nad implementacja aplikacji doszto do problemdéw implementacyjnych,
ktore zostang opisane ponizej wraz z opisem ich rozwigzania.

Tabela 4.1 PI-01 - Czas wyszukiwania aktorow do filmu.

Lp.

P1-01

Nazwa

Czas wyszukiwania aktoréw do filmu.

Opis problemu

Problem dotyczyt czasu oczekiwania na otrzymanie informacji o
aktorach dla danego filmu. Gléwnym problemem byla tutaj
poczatkowa struktura bazy danych, a wraz z tym czas potrzebny na
osiggniecie odpowiedniego efektu.

Rozwigzanie

Rozwigzanie polegalo na zmianie struktury bazy na taka, w ktorej
aktorzy posiadali oddzielne odgat¢zienie, a w nim dopiero filmy wraz
aktorami. Jest to nadmiarowo$¢ danych, ktora jest stosowana w tego
typu bazach.

=— moviesfan-ec686

= Actors

0 100044
--. 101227
- 142856
id: 142856
info: "null
movie_id 181
name: ¢ allahar
photolrl: "http p 42856/2658 53
role
=~ 159467
d: 7
info
movie_id: 181227
name: Cara DelLizia
photoUrl: "http 1. fwedn.pl/p/94/67/159467/261854 1
role: Annie Walker
0- 159638
1981599
O- 228042

Rys. 4.4 Struktura przetrzymywania informacji o aktorach w bazie danych.

Zastosowanie tego rozwigzania w stu procentach rozwigzato problem z
czasem oczekiwania.
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Tabela 4.2 P1-02 - Wyswietlanie aktorow i opisu filmu w jednej aktywnosci.

Lp. P1-02

Nazwa Wyswietlanie aktorow 1 opisu filmu w jednej aktywnosci.

Opis problemu Problem dotyczyl wyswietlania przy pomocy adaptera dwoch réznych
obiektow.

Rozwigzanie Rozwigzanie polegalo na utworzeniu dwoch roznych klas

rozszerzanych przez ,,RecyclerView.ViewHolder”. Dane przesytane do
adaptera byty przechowywane w ArrayList przechowujacej elementy
typu object, dzigki czemu mozna byto w niej umiesci¢ zaréwno filmy
jak aktorow.

private final int MOVIE =
private final int ACTOR = 1;

|
o
~

@Override
public int getItemViewType (int position) {
if (list_items.get (position) instanceof ActorObject)
{
return ACTOR;
} else if (list items.get (position) instanceof Movie)

return MOVIE;
}

return -1;

@Override

public RecyclerView.ViewHolder

onCreateViewHolder (ViewGroup parent, int viewType) {
LayoutInflater inflater =

LayoutInflater. from(parent.getContext()):;
RecyclerView.ViewHolder viewHolder = null;

switch (viewType) {
case MOVIE:
View viewl =
inflater.inflate (R.layout.movie view, parent, false);
viewHolder = new ViewHolderl (viewl);
break;
case ACTOR:
View view2 =
inflater.inflate (R.layout.actor_view, parent, false);
viewHolder = new ViewHolder2 (view?2);
break;

}

return viewHolder;

Powyzsze rozwigzanie na podstawie instancji klasy przypisywalo
odpowiednig warto$¢ typu int do zmiennej viewType, dzigki ktorej byt
wybierany odpowiedni layout dla obiektu filmu i aktorow.
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Tabela 4.3 P1-03 - Wyswietlanie listy znajomych, polecajgcych pozycje filmowe.

Lp. P1-03

Nazwa Wyswietlanie listy znajomych, polecajacych pozycje filmowe.

Opis problemu Problem dotyczyt dublowania listy znajomych, przy powrocie do
widoku znajomych po usunieciu jakiejkolwiek pozycji polecane;j.

Rozwigzanie Rozwigzanie polegalo na zmianie miejsca inicjowania zmiennej
przechowujacej  informacje o  znajomych.  Wynikalo  to
Z asynchroniczno$ci zapytan wysylanych do bazy danych i kolejnosci
wykonywania poszczegéolnych linijek kodu w listenerze. Dzigki
debugowaniu szybko rozpoznano przyczyn¢ problemu i ja
wyeliminowano.

Tabela 4.4 P1-04 — Wystawianie oceny.

Lp. P1-04

Nazwa Wystawianie oceny.

Opis problemu Problem dotyczyt bardzo dlugiego oczekiwania na wystawienie oceny
dla danego filmu lub nawet zaprzestawania dzialania aplikacji.

Rozwigzanie Rozwigzanie polegato na zmianie rodzaju listenera wykorzystanego do
pobierania rekordow z bazy danych z ,,addValueEventListener” na
»addListenerForSingleValueEvent”. Dzigki temu po wystawieniu
wybranej oceny dla filmu nie nastgpito juz niepotrzebne przetadowanie
wczesniej juz zatadowanych danych.

Tabela 4.5 PI1-05 - Widok startowy.

Lp. P1-05

Nazwa Widok startowy.

Opis problemu Problem dotyczyt koncepcji przedstawienia widoku startowego w taki
sposob, aby uzytkownik mogt od razu znalez¢ film dla siebie.

Rozwigzanie Rozwiazanie polegato na umieszczeniu w layoucie czterech réznych

RecycleView, aby kazdy z nich zawieral r6zne filmy: polecane na
podstawie gustu, te ktére chce obejrze¢, ocenione pozycje jak
I wybrane losowo dla uzytkownika.
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5 Podsumowanie

Celem pracy inzynierskiej byto zbudowanie aplikacji mobilnej na system Android

o tematyce filmowej. Miata ona na celu wspomodc uzytkownika w wyborze pozycji
kinematograficznej, a co za tym idzie oszczgdzi¢ jego czas dzieki zgromadzeniu mogacych
interesowac go tresci w jednym miejscu. Proces tworzenia aplikacji dla uzytkownika sktadat
si¢ z nastepujacych elementow:

e projektu aplikacji,

e implementacji aplikaciji,

e testowaniu aplikacji.

Wszystkie przypadki uzycia i przypisane im scenariusze, wliczajac to Sciezki
alternatywne zostalty brane pod uwage w trakcie prac implementacyjnych. Kazdy
z przypadkbw ma swoje W pelni dzialajace odzwierciedlenie w aplikacji. Zostaty
wyeliminowane wszystkie znane btgdy w dziataniu. Tworzac interfejs graficzny, brano pod
uwage sugestic innych o0sob korzystajacych z tego typu aplikacji, czego efektem jest
przyjemny i prosty w uzyciu dla uzytkownika interfejs. W pordwnaniu z innymi dost¢pnymi
rozwigzaniami:

e wprowadzono mozliwos¢ samodzielnego polecenia filmu znajomemu,
e juz pierwsze uruchomienie aplikacji pozwala uzytkownikowi znalezienie filmu
dla siebie

W efekcie koncowym uzyskano w pelni dziatajacy produkt, speiniajaca wszystkie
zatozenia projektowe.

W przysziosci aplikacja ta moglaby zosta¢ udoskonalona o nastepujace
funkcjonalnosci:

pisanie recenzji filmow przez uzytkownikow,

dodawanie nowych filmow do bazy przez uzytkownikow,

mozliwos¢ tworzenia prywatnych kolekcji filmow,

dodanie mozliwosci rejestracji poprzez pozostale serwisy spoltecznosciowe,
repertuar kin w poblizu.

39



Spis ilustracji

Rys. 1.1 Liczba uzytkownikow smart fonéw a komputerow stacjonarnych latach 2007-
2015(W MITIONACN) L] veeee ettt et e et a e et e s re e reenaenres 4
Rys. 1.2 Procentowy udzial systemow na urzadzeniach mobilnych latach 2009-2016[2] ........ 5
Rys. 1.3 Liczba dost¢pnych aplikacji w Sklepie Google Play od grudnia 2009 do wrzesnia

A0 4 USRS PRTRRRR 6
Rys. 1.4 Laczna liczba aplikacji pobranych z Google Play od maja 2016 (w miliardach)[5] ... 7
Rys. 1.5 Dystrybucja wersji Androida wiascicieli smartfonow — wrzesien 2017r.[6]................ 7
Rys. 1.6 Architektura Systemu ANAroid[7] .....cocooeiiiiniiieeie e 9
Rys. 1.7 Widok startowy Serwisu FIIMWED...........cccooveiiiiiie e 11
Rys. 1.8 Lista filmOW d0 ODEJTZENIA .....ccueiviiiiiiiiiiieiec e 11
Rys. 1.9 Widok startowy Serwisu IMDD .........c.cooveiiieiiee e 12
Rys. 1.10 Lista filmOw dO ODEJIZENIA ......ecuviiiiiiiiiiiiiieiecic e 12
Rys. 2.1 Diagram przypadKOW UZYCIa ........cceeriiiiiiiieiiierie e 15
Rys. 2.2 Wzorzec Model-View-Controller ..ot 26
Rys. 3.1 WidoK eKranu l0gOWaNIA ...........ccciuiiieiieie et 27
RYS. 3.2 WIdOK €KranuU reJESIIACTT ......ccverviiiirieiiieieieiesie sttt 27
Rys. 3.3 Widok ekranu startowego apliKaCji.........cccucvveiveriiieiieiecie e 28
RYS. 3.4 MENU NAWIGACYJINE .....evviietiieeeteite sttt bttt bbbttt r s 28
Rys. 3.5 Widok listy rankingowej filmOW ..........ccccoiiiiiiiiiiiiii 29
Rys. 3.6 Widok listy filmOw polecanyCh ............cociviiiiiiiiiiiiie e 29
Rys. 3.7 WidoK przed WYSZUKIWANIEM .........cciviiieieiie et ste e sre e sae e e e ans 30
RYS. 3.8 WIdOK PO WYSZUKIWANTU.......c.eiiviiiiiiiiiieiieieitese sttt 30
Rys. 3.9 Widok profilu uzytkownika ...........cccoiiiiiiiiiiiii 31
Rys. 3.10 Widok ocenionych filmMOW .........cccooveiiiiiiiiiiiicic e 31
Rys. 3.11 Widok szczegOtow filmu 1 ....ccoooviiiiiiiiiiii 32
Rys. 3.12 Widok szczegOIOW fIIMU 2 ...c.c.ooviiiiiiiieiece e 32
Rys. 4.1 Lista widokéw zaimplementowana w apliKacji .........ccoevvvviiiniiiiiiciiiiscin 33
Rys. 4.2 Przyktadowy sposob przetrzymywania danych filmu w bazie Firebase.................... 34
Rys. 4.3 Elementy sktadowe projektu..........cccoviiiiiiiiiiiie 35
Rys. 4.4 Struktura przetrzymywania informacji o aktorach w bazie danych.............c............. 36

40



Spis tabel

Tabela 2.1 PU-1 — Przegladanie polecanych filmow na podstawie gustu. ..........cc.cevververnennen. 15
Tabela 2.2 PU-2 - Przegladanie filmow zaznaczonych do obejrzenia...........ccecvevvevveivinennnn. 16
Tabela 2.3 PU-3 - Przegladanie filmow polecanych przez znajomych...........c.ccoovvviviienennnn, 16
Tabela 2.4 PU-4 - Przegladanie filmow z rankingu ToOp100.........cccevvveveiieeiierieiieieese e 17
Tabela 2.5 PU-5 - Przegladanie ocenionych filmOw..........ccccoriiiiiiiiicnenc e, 17
Tabela 2.6 PU-6 - WyszuKiwanie fillmOW ..........ccccciiviiiiiiiic e 17
Tabela 2.7 PU-7 - Wyszukiwanie UZytKOWNTKOW ...........ccoiiiiiiiiiiiecnesc e 18
Tabela 2.8 PU-8 - Przegladanie listy Znajomych ............ccoceiiiiiiiiniiiieiesc e, 18
Tabela 2.9 PU-9 - Przegladanie zaproszen do grona znajomych ..........ccccoccevveveiiiesieeinsinnnnn, 18
Tabela 2.10 PU-10 - Przegladanie profili uzytkownikOw ...........ccccvvviiiereniieninineceeee, 19
Tabela 2.11 PU-11 - Dodanie uzytkownika do znajomych ............cccccvevvniniiieieiieieese e, 19
Tabela 2.12 PU-12 - Niezaakceptowanie ZaprOSZENIa ..........cccvrerereerierienieriesiesiesie e 19
Tabela 2.13 PU-13 - Usunigcie uzytkownika ze znajomych ..........cccccovireniiineneiseneieene, 20
Tabela 2.14 PU-14 - Przegladanie ocenionych filmow uzytkownika............ccocerevrviininenienen, 20
Tabela 2.15 PU-15 - Przegladanie filmow, ktore uzytkownik chee obejrzec ........ovvvvenennen. 21
Tabela 2.16 PU-16 - Wystanie zaproszenia do znajomych............ccocvveveniienininninnicieee, 21
Tabela 2.17 PU-17 - Przegladanie szczegOtOw filmu ........ccccooviiiiniiiiieie e, 22
Tabela 2.18 PU-18 - Ocenianie filmu ..o 22
Tabela 2.19 PU-19 - Zaznaczenie filmu do obejrzenia............cccccevieieeie e i 22
Tabela 2.20 PU-20 - Polecanie filmu znajomym ..........ccooiiiiiiininiieesese e 23
Tabela 2.21 PU-21 - Wybor znajomych, ktorym film zostanie polecony. .........cc.ccevverervennne. 23
Tabela 2.22 PU-22 - Przegladanie aktorow grajacych filmie .........ccceveveiiieniniiinicieeen, 24
Tabela 2.23 PU-23 — Usunigcie filmu z listy polecanych ..........cocoeriiiineniiineneseseeee 24
Tabela 2.24 PU-24 — Wybranie uzytkownika, ktory polecit film ..........cccooceiiniiiiiniiicieen, 24
Tabela 2.25 PU-25 - REJESIIACIA. .. ...veivieiieiieiieiteeiesieesteeie st e ste et e e ae s e sraesre e e sraenaeeneesres 25
Tabela 2.26 PU-26 - LOJOWANIE .......cc.oiiiiiiiiiiiieieie ettt 25
Tabela 4.1 PI-01 - Czas wyszukiwania aktorow do filmu. ..........ccccevviiiiiiniiiincccee 36
Tabela 4.2 PI-02 - Wyswietlanie aktorow i opisu filmu w jednej aktywnosci. .......c.cecvennee. 37
Tabela 4.3 PI-03 - Wyswietlanie listy znajomych, polecajacych pozycje filmowe................ 38
Tabela 4.4 P1-04 — WYStAWIANIE OCENY. .....ciuiiiiiiiiiieieiesie ettt 38
Tabela 4.5 P1-05 - WiIAOK StArtOWY. ......cceiiiiieiiecie ettt sne s 38

41



Bibliografia

[1] Dave Chaffey, Mobile Marketing Statistics compilation, 01.03.2017, [Dostep
w dn.03.12.2017], https://www.smartinsights.com/mobile-marketing/mobile-marketing-
analytics/mobile-marketing-statistics/

[2] Felix Richter, The Smartphone Platform War Is Over, 20.02.2017, [Dostep
w dn.03.12.2017], https://www.statista.com/chart/4112/smartphone-platform-market-share/

[3] Agnieszka Serafinowicz, Android - historia prawdziwa, 12.09.2015, [Dostep
w dn.03.12.2017], http://softonet.pl/publikacje/poradniki/Android-historia.prawdziwa,1162

[4] Statista Inc., Number of available applications in the Google Play Store from December
2009 to September 2017 [Dostep w dn.03.12.2017],
https://www.statista.com/statistics/266210/number-of-available-applications-in-the-google-

play-store/

[5] Statista Inc., Cumulative number of apps downloaded from the Google Play as of May
2016 (in billions), [Dostep w dn.03.12.2017],
https://www.statista.com/statistics/281106/number-of-android-app-downloads-from-google-

play/

[6] Statista Inc., Android version market share distribution among smartphone owners as of
September 2017, [Dostep w dn.03.12.2017], https://www.statista.com/statistics/271774/share-
of-android-platforms-on-mobile-devices-with-android-os/

[7] Android, Dokumentacja techniczna, [Dostep w dn.03.12.2017],
https://developer.android.com/guide/index.html

[8] Michat Smiatek, Zrozumie¢ UML 2.0, 2007

[9]Zigurd Dornin, Laird Meike, G. Blake Mednieks, Laird Dornin, Zigurd R Mednieks,
Programming Android, 2nd ed, 2012

[10] Smith, Dave, Hellman, Erik ,,Android Recipes: A Problem-Solution Approach”, Apress,
2016

[11] MacLean, Dave, Komatineni, Satya, Allen, Grant ,,Pro Android 5”, Apress, 2015
[12] Chacon, Scott, Straub, Ben, Pro Git, Apress Open, 2014

[13] W3C, Extensible Markup Language (XML), [Dostep w dn. 03.12.2017] ,
https://www.w3.0org/ XML/

[14] Robert C. Martin, ,,Clean Code”, Prentice Hall, 2008

[15] Glide, Dokumentacja techniczna, [Dostep W dn.03.12.2017],
https://bumptech.github.io/glide/

42


https://www.smartinsights.com/mobile-marketing/mobile-marketing-analytics/mobile-marketing-statistics/
https://www.smartinsights.com/mobile-marketing/mobile-marketing-analytics/mobile-marketing-statistics/
https://www.statista.com/chart/4112/smartphone-platform-market-share/
http://softonet.pl/publikacje/poradniki/Android-historia.prawdziwa,1162
https://www.statista.com/statistics/266210/number-of-available-applications-in-the-google-play-store/
https://www.statista.com/statistics/266210/number-of-available-applications-in-the-google-play-store/
https://www.statista.com/statistics/281106/number-of-android-app-downloads-from-google-play/
https://www.statista.com/statistics/281106/number-of-android-app-downloads-from-google-play/
https://www.statista.com/statistics/271774/share-of-android-platforms-on-mobile-devices-with-android-os/
https://www.statista.com/statistics/271774/share-of-android-platforms-on-mobile-devices-with-android-os/
https://developer.android.com/guide/index.html
https://www.w3.org/XML/
https://bumptech.github.io/glide/

[16] SDK Facebook, Dokumentacja techniczna, [Dostep w dn.03.12.2017],
https://developers.facebook.com/docs/android

[17] Firebase, Dokumentacja techniczna, [Dostep w dn.03.12.2017],
https://firebase.google.com/docs/

43


https://developers.facebook.com/docs/android
https://firebase.google.com/docs/

