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Streszczenie

W obecnych czasach kiedy Internet jest powszechnie dostepny, stat si¢ nieodtgcznym
elementem zycia kazdego cztowieka. Zostaje wykorzystywany przez ludzi do coraz to
nowszych zastosowan, CO Wymaga opracowywania coraz to wydajniejszych technologii. W
ramach zafascynowania tak szybkim rozwojem tworzenia aplikacji webowych i postanowiono
napisac tytulowa prace w celu poznania glgbiej tajnikéw jednej z technologii.

Zaprezentowany zostanie projekt i implementacja aplikacji webowej umozliwiajacej
uzytkownikom stworzenie bazy najpickniejszych miejsc w Polsce, ktora utatwi planowanie
podrozy i skupi w jednym miejscu wszystkie niezb¢dne informacje takie jak: lokalizacja, opis,
zdjecia, oceny czy komentarze. Pokazane zostang konkurencyjne rozwigzania, wraz z ich
zaletami i wadami, wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne aplikacji, przypadki uzycia,
interfejs uzytkownika oraz ciekawsze aspekty szczegotow implementacyjnych.

Efektem pracy jest gotowa, w pelni dziatajaca, responsywna aplikacja, zbudowana w
oparciu o architekturg serverless, pozwalajaca, na tworzenie przez jej uzytkownikow bazy
niezwyktych miejsc.

Abstract

Nowadays, when Internet is widely available, it has become an inseparable part of
everyone’s life. It’s used by people for more ever newer applications which need ever more
efficient technologies. As part of fascination with such a rapid development of web
applications, decided to make title app in order to learn the dense secrets of one of the
technologies.

There will be presented the project and implementation of web application, which allow
users to create a database of the most beautiful places in Poland, which would help with
planning the trip and bring all the information user need in one place such as: location,
description, photos, ranks or comments. It will be showed current solutions on the market, along
with their both pros and cons, the functional and non-functional requirements of application,
use cases, user interface and more interesting aspects of implementation.

The result is a ready-made, fully-functional, responsive application, built on a serverless
architecture, which allows users to create a database of places.
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1. Wstep

1.1. Wprowadzenie w tematyke

Podréze, nie muszg sktada¢ sie¢ jedynie z wyprawy w najbardziej znane i oddalone
zakatki $wiata. Ludzie, rzadko zdaja sobie sprawe z atrakcji jakie znajduja si¢ w ich niedalekie;j
okolicy. Najczesciej jedynymi miejscami, ktére mogg polecic to ratusze, czy rynki z pobliskich
miast. Jest to gtéwnie spowodowane brakiem zrédta wiedzy, poniewaz podczas szukania W
Internecie lokalizacji godnych zobaczenia cig¢zko jest trafi¢ na takie ktore jest zaréwno
obiektywne, posiada wiele informacji oraz liczng baze takich miejsc.

Geneza pracy opiera si¢ na osobistych dos§wiadczeniach autora i1 jego najblizszych
znajomych, ktorzy wielokrotnie borykali si¢ z podobnym problemem podczas proby
zaplanowania niedalekiej wycieczki po okolicznych atrakcjach turystycznych. Postanowiono
rozwigza¢ dany problem, czego wynikiem jest tytutowa aplikacja webowa.

1.2. Przeglad istniejacych rozwigzan

Istnieja juz gotowe rozwigzania, aczkolwiek nie spetniaja wszystkich wymagan. Paru z
nich blisko do ideatu, jednak to nadal nie jest produkt, ktéry w petni zadowolitby
wymagajacego uzytkownika. Podczas poszukiwan okolicznych atrakcji, wickszos¢ ludzi
podejmuje te same kroki tj. wpisanie w wyszukiwarce internetowej nazwy okolicy oraz frazy
»atrakcje”, badz ,,cieckawe miejsca”’, ewentualnie jest to bardziej skonkretyzowana tresc.
Nastepnie uzytkownik ma do wyboru par¢ opcji. Sposrod wielu postanowiono wybraé te,
cieszace si¢ obecnie na rynku najwigkszym zainteresowaniem.

Pierwsza sa niewatpliwie ,,Google Places” (Rys.1.1) dostepne na ,,Google Maps” [15].
Wigkszos¢ internautéw to tutaj laduje na poczatku podczas poszukiwania okolicznych atrakcji,
co nie znaczy, ze na tym koncza si¢ ich poszukiwania. Jest to chyba najbardziej popularne
rozwigzanie, ze wzgledu na olbrzymig baz¢ danych, oraz integracje z wyszukiwarka, poniewaz
sa to produkty tego samego giganta branzy informatyczne;.
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Zalety:
e Ogromna baza danych
e Tworzona przez uzytkownikow
e Zachgcanie uzytkownikéw do wyrazania opinii poprzez program ,Lokalny
przewodnik”
e Wyznaczanie trasy do danej lokalizacji

Wady:
e Brak filtrow

Kolejng opcja, sa liczne fora i wpisy na blogach, gdzie uzytkownik moze najczesciej
znalez¢ zestawienia najciekawszych miejsc. Niestety takie rozwigzanie jest bardzo niewygodne
w uzytkowaniu, poniewaz internauta jest zmuszony do przeszukiwania wielu takich stron z
wspomnianymi zestawieniami, ktore dodatkowo bardzo czesto sg subiektywna opinig autora
takiej listy. Dodatkowo rozne wpisy dotyczace tej samej okolicy, zawieraja w sobie zazwyczaj
te same, najbardziej znane i oklepane miejsca. Przyktadem moze by¢ zaprezentowany na
ponizszym zrzucie ekranu wpis (Rys.1.2) dostgpny na stronie fly4free [7].
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Wady:
e Subiektywne opinie

Powtarzajace si¢ miejsca
Wpisy najczesciej dotycza znanych kazdemu miejsc
Brak mozliwo$ci wyszukiwania na mapie

Wyjatkowa w tym krotkim zestawianiu, jest witryna znajdujaca si¢ pod adresem
www.atlaso.pl [16] (Rys.1.3)(Rys.1.4). Na tle innych rozwigzan wyroznia si¢ tym ze oprocz
znanych lokalizacji posiada tez faktycznie niezwykle i mato popularne miejsca. Jest to prawie
idealne rozwigzanie poniewaz posiada jedna, aczkolwiek bardzo duza wade, mianowicie baza
miejsc jest tworzona przez ograniczong liczbe 0sob, co skutkuje tym, ze jest ona bardzo mata.
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; a tIaSO Strona Giowna Mapa Katalog

Miejsce Wojewodzwo Kategoria Sortowanie wedtug

— cafa Polska — - Wylatkowe - nazwy | oceny | liczby giosow Q, szukaj

Kamienne kregi w Odrach Ocena: 6.8/10 (glosdw: 71)
Kamienne kregi w Odrach
Rezerwat archeologiczny Kamienne Kregi w Odrach to stare cmentarzysko skandynawskich plemion Gotow
oraz Gepidéw pochodzace z pierwszych wiekéw naszej ery. Cmentarzysko znajduje sig wéréd sosnowych
laséw Boréw Tucholskich w poblizu miejscowoséci Odry. Rezerwat obejmuje 10 kamiennych kregéw o roznej

Kanal Augustowski

Krzywy Las
érednicy oraz 30 kurhanéw, czyli mogit ze stozkowym nasypem z ziemi lub kamieni. ...  Zobaez wiecej
Malowana wie$ Zalipie
Mierzeja Helska
fuzenm Wsi Slowifiskiej w Klukach Kanal Augustowski Ocena: 6.2/10 (glosow: 53)

Park Romantyczny Arkadia
Kanal Augustowski jest unikatowym w skali europejskiej dzietem budownictwa wodnego z pierwszej polowy
- XIX wieku. Ta wodna arteria miata niegdyé polaczyé Wiste z Niemnem poprzez rzeki: Narew, Biebrze, Nett
‘ i Czarng Hancze. Budowe kanat preerwaly wydarzenia historyezne. Shizac jako trasa lokalna do spawn

Parowozownia w Wolsztynie

Piramida w Rapie

. drewna kanat przetrwal do czasow wspélczesnych w prawie ... Zobacz wiecej
Przyladek Rozewie

Radiostacja w Gliwicach

Ruiny Koéciola w Trzgsaczu )
Krzywy Las Ocena: 5.6/10 (gloséw: 32)

Swieta Gora Grabarka

| Krzywy Las to osobliwy pomnik przyrody, sosnowy las, w ktorym pnie drzew rosnz ped nienaturalnym

katem. Las lezy w okolicach wsi Nowe Czarnowo kolo Gryfina i roénie w nim okolo trzystu zdeformowanych

SR8 | drzew. Tuz nad ziemig pnie drzew, zamiast rosnaé pionowo, wygiete s3 pod katem prostym, wszystkie w

kierunkn péinoenym i nastepnie wyginaja sie szerokim tukiem ku gorze. Sosny ... Zobacz wiecej

Sztolnie kompleksu Riese

Teznie w Ciechocinku

Wiadukty v Staficzykach

Zalew Solinski

Rysunek 1.4 Aplikacja ,, atlaso”’, widok listy

Zalety:
e Baza zawierajaca faktycznie wyjatkowe miejsca
e Mozliwos¢ szukania zar6wno po mapie jak i w klasyczny sposob

Wady:
e Baza jest tworzona przez ograniczong liczb¢ oséb

Wszystkie wyzej wymienione rozwigzania posiadajg szereg niezbednych funkcjonalnosci,
jednak kazda z nich posiada rowniez mniejsze, badZz wigksze wady, ktore sprawiaja ze nie sg to
aplikacje idealne, spetniajace wszystkie wymagania.

1.3. Cel pracy

Celem pracy jest zaprojektowanie i zaimplementowanie aplikacji webowej
pozwalajacej uzytkownikom na stworzenie bazy najpickniejszych miejsc w Polsce, ktora utatwi
planowanie podrozy i skupi w jednym miejscu wszystkie informacje takie jak: lokalizacja, opis,
zdjecia, oceny czy komentarze.

Zakres pracy obejmuje zbudowanie w pelni dzialajacej i responsywnej aplikacji
webowej opartej na architekturze serverless., ktéra ma umozliwiaé¢ przegladanie, dodawanie i
wyszukiwanie miejsc na podstawie wpisanych kryteriow w polu edycyjnym, a takze przez
lokalizacj¢ na mapie. Kazdy uzytkownik bedzie posiada¢ swoj profil, na ktérym beda
udostepniane informacje na temat dodanych przez niego miejsc do bazy i 0znaczonych jako
ulubione. Dodatkowo uzytkownicy beda mogli komentowac 1 ocenia¢ najlepsze wedtug nich
lokalizacje, na podstawie czego tworzone beda rankingi najciekawszych miejsc.



2. Projekt

2.1. Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne

Wymagania funkcjonalne:
» Tworzenie wlasnego konta w aplikacji
*  Mozliwos¢ logowania si¢ do aplikacji kontem Google
* Dodawanie miejsca, wraz z wszelkimi niezb¢dnymi informacjami
*  Mozliwos¢ aktualizowania wybranego miejsca
« Zatwierdzanie miejsca, czy jest autentyczne
« Usuwanie miejsca z bazy
» Dodanie miejsca do ulubionych przez uzytkownika
» Usunigcie miejsca z ulubionych przez uzytkownika
*  Mozliwos¢ oceny miejsca
« Wyszukiwanie miejsc ha mapie
»  Wyszukiwanie miejsc za pomoca pola tekstowego
» Filtrowanie wynikow ze wzgledu na kategorig¢ 1 typ
« Komentowanie wybranych miejsc
« Edycja i usuwanie komentarzy
* Przegladanie wlasnego profilu
* Edycja wlasnego profilu
* Przegladanie profili innych uzytkownikow
» Przegladanie rankingow najlepiej ocenianych miejsc
*  Mozliwos¢ sprawdzenia ostatnio dodanych miejsc

Wymagania niefunkcjonalne:
» Poprawne dziatanie na najpopularniejszych przegladarkach: Chrome, Firefox,
Safari, Edge
» Skalowalno$¢ aplikacji na r6znych rozdzielczosciach ekranu
* Obstuga 100 potaczen na raz przez baz¢ danych
* Obstuga do 20tys. zapisOw w bazie danych na dzien
* Obstuga do 50tys. odczytéw z bazy danych na dzien
* Obstuga do 20tys. usunie¢ w bazie danych na dzien

2.2. Uzytkownicy
W aplikacji zdefiniowano trzy typy aktorow:

e Gos¢ — aktor, ktory moze korzysta¢ jedynie z podstawowych funkcji, czyli przegladania
danych, oraz ma mozliwo$¢ zarowno zatozenia konta jak 1 zalogowania.

e Uzytkownik — aktor, ktorym staje si¢ Go$¢ po zalogowaniu si¢ do aplikacji. Posiada
wszystkie jego mozliwosci, a takze moze zarowno dodawaé miejsca do bazy jak i tworzy¢
aktualizacje miejsc. Dodatkowo uzyskuje dostgp do komentowania, oceniania czy
dodawania do ulubionych.

e Moderator — aktor, ktory jest szczegolnym przypadkiem Uzytkownika, poniewaz
rozszerza jego mozliwosci o catkowita edycje miejsc tj. zatwierdzanie stworzonych przez
Uzytkownikow aktualizacji miejsc, czy tez usuwanie.



2.3. Diagram przypadkow uzycia

Rysunek 2.1 Diagram przypadkow uzycia aplikacji
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2.4. Scenariusze przypadkoéow uzycia

Lp. PU-1
Nazwa: Wyszukiwanie miejsc
Aktorzy: Gos¢, Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie startowej

Opis:

Aktor chce wyszuka¢ miejsca w konkretnej okolicy.

Sciezka gtowna:

1. Aktor wypelnia pole edycyjne.

2. Aktor zatwierdza wpisane dane poprzez wcisnigcie
przycisku ,,Szukaj”.

3. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ z widokiem
mapy i wynikami wyszukiwania.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie mapy z wynikami wyszukiwania

Tabela 2.1 PU-1 Wyszukiwanie miejsc

Lp. PU-2
Nazwa: Filtrowanie wynikoéw
Aktorzy: Gos¢, Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie z mapa

Opis:

Aktor chce przefiltrowaé wyniki.

Sciezka gtowna:

1. Aktor zaznacza filtry do zaaplikowania.
2. Aktor zatwierdza wybrane filtry poprzez wcisnigcie
przycisku ,,Aplikuj filtry”.

Sciezka alternatywna:

2a. Aktor anuluje wybrane filtry poprzez wcisniecie przycisku
,Wyczys¢ filtry”.

Warunki koncowe:

Wyniki wyszukiwania sg przefiltrowane wedtug wskazanych
przez Aktora kryteriow

Tabela 2.2 PU-2 — Filtrowanie wynikow

Lp. PU-3
Nazwa: Przegladanie miejsca
Aktorzy: Go$¢, Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie z mapa

Opis:

Aktor chce wyswietli¢ szczegdly wybranego miejsca.

Sciezka glowna:

1. Aktor klika wybrany marker na mapie.

2. Wyswietlona zostaje mata karta wybranego miejsca,
zawierajgca zdjgcie nazwg oraz oceng.

3. Aktor klika na kartg.

4. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ ze szczeg6tami
dotyczacymi wybranego miejsca.

Sciezka alternatywna:

3a. Aktor klika na inny marker.

Warunki koncowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie z szczegb6tami wybranego miejsca

Tabela 2.3 PU-3 — Przeglgdanie miejsca
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Lp. PU-4
Nazwa: Przegladanie rankingow
Aktorzy: Gos¢, Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Opis:

Aktor chce wyswietli¢ rankingi miejsc

Sciezka glowna:

1. Aktor klika na opcje¢ ,,Rankingi” znajdujacg si¢ w menu
nawigacyjnym.

2. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ z domysSlnym
rankingiem tj. ,,Najlepiej oceniane”

Sciezka alternatywna:

3. Aktor wybiera inny interesujacy go ranking.

Warunki koncowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie z rankingami miejsc

Tabela 2.4 PU-4 — Przeglgdanie rankingow

Lp. PU-5
Nazwa: Przegladanie profilow innych uzytkownikoéw
Aktorzy: Gos¢, Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Opis:

Aktor chce wyswietli¢ profil dowolnego uzytkownik

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na odno$nik do profilu dowolnego
uzytkownika.

2. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ z widokiem
profilu wybranego uzytkownika.

Sciezka alternatywna:

2a. Konto wybranego uzytkownika zostalo usunigte, zostaje
wyswietlony odpowiadajacy tej informacji komunikat.

Warunki koncowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie profilu wybranego uzytkownika

Tabela 2.5 PU-5 — Przeglgdanie profilow innych uzytkownikéw
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Lp. PU-6
Nazwa: Logowanie
Aktorzy: Gos¢

Warunki poczatkowe:

Opis:

Aktor chce zalogowac si¢ do swojego konta w aplikacji

Sciezka glowna:

1. Aktor klika na opcje ,,Zaloguj” znajdujacg si¢ w menu
nawigacyjnym.

2. Zostaje wys$wietlone okno logowania.

3. Aktor wypelia pole dotyczace jego adresu email i
hasta.

4. Aktor zatwierdza wpisane dane poprzez kliknigcie
przycisku ,,Zaloguj”

Sciezka alternatywna:

3a. Wpisane dane nie spelniajag wymagan, zostaje wyswietlony
odpowiedni komunikat.

3b. Aktor chce zalogowaé si¢ do aplikacji zewngtrznym
kontem ,,Google” 1 klika na przycisk ,,Zaloguj kontem Google”
3b1. Zostaje wyswietlone okno zewngetrznego
uwierzytelniania.

4a. Wpisane dane nie zostajag odnalezione w bazie i zostaje
wyswietlony odpowiedni komunikat btedu.

Warunki koncowe:

Aktor zalogowat si¢ do swojego konta

Tabela 2.6 PU-6 — Logowanie

Lp. PU-7
Nazwa: Rejestracja
Aktorzy: Gos¢

Warunki poczatkowe:

Aktor ma wySwietlone okno logowania

Opis:

Aktor chce zatozy¢ konto w aplikacji

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Zarejestruj si¢”

2. Aktor zostaje przekierowany na strong rejestracji.

3. Aktor wypelnia wszystkie pola.

4. Aktor zatwierdza wpisane dane poprzez kliknigcie
przycisku ,,Zarejestruj”

Sciezka alternatywna:

3a. Wpisane dane nie spetniajg wymagan, zostaje wyswietlony
odpowiedni komunikat.

Warunki koncowe:

Aktor zarejestrowat sie¢ i posiada wlasne konto

Tabela 2.7 PU-7 — Rejestracja
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Lp. PU-8
Nazwa: Dodanie nowego miejsca
Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Opis:

Aktor chce doda¢ nowe miejsce do bazy

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na opcje¢ ,,Dodaj miejsce” znajdujaca si¢ w
menu nawigacyjnym.

2. Aktor zostaje przekierowany na strong dodawanie

nowego miejsca.

Aktor wypehnia pola dotyczace miejsca tj. nazwa i opis.

Aktor wybiera kategori¢ miejsca z listy.

Aktor dodaje zdjecia.

Aktor dodaje znacznik na mapie.

Aktor zatwierdza wpisane dane poprzez kliknigcie

przycisku ,,Dodaj nowe miejsce”

Zostaje wyswietlony pasek fadowania

9. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ ze szczegotami
dotyczacymi wybranego miejsca.

No ok w

©

Sciezka alternatywna:

3a. Wpisane dane nie spelniajag wymagan, zostaje wyswietlony
odpowiedni komunikat.

5a. Wybrane zdjecia przekraczaja dozwolony limit
rozmiarowy, zostaje wyswietlony odpowiedni komunikat.

Warunki koncowe:

Nowe miejsce zostato dodane do bazy

Tabela 2.8 PU-8 — Dodanie nowego miejsca

Lp. PU-9
Nazwa: Dodanie aktualizacji miejsca
Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdtami miejsca

Opis:

Aktor chce zaktualizowaé informacje dotyczace wybranego
miejsca

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Edytuj miejsce”.

2. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ edytowania
miejsca.

3. Aktor zmienia interesujace go dane.

4. Aktor zatwierdza wpisane dane poprzez kliknigcie
przycisku ,,Edytuj miejsce”

5. Zostaje wyswietlony pasek tadowania

6. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ ze szczegotami
dotyczacymi wybranego miejsca.

Sciezka alternatywna:

3a. Wpisane dane nie spelniajag wymagan, zostaje wyswietlony
odpowiedni komunikat.

3b. Wybrane zdjecia przekraczaja dozwolony limit
rozmiarowy, zostaje wyswietlony odpowiedni komunikat.

Warunki koncowe:

Nowe wersja miejsca zostala dodana do bazy i czeka na
zatwierdzenie przez moderatora

Tabela 2.9 PU-9 — Dodanie aktualizacji miejsca
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Lp. PU-10

Nazwa: Komentowanie miejsca

Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegotami miejsca

Opis: Aktor chce doda¢ komentarz dotyczacy wybranego miejsca

Sciezka glowna:

1. Aktor wypeia pole dotyczace tresci komentarza.
2. Aktor zatwierdza wpisany komentarz poprzez
klikniecie przycisku ,,Dodaj komentarz”

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Nowy komentarz zostaje dodany i widnieje na liScie
komentarzy wybranego miejsca

Tabela 2.10 PU-10 — Komentowanie miejsca

Lp. PU-11

Nazwa: Ocena miejsca

Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdtami miejsca

Opis: Aktor chce doda¢ lub zmieni¢ swoja oceng wybranego miejsca

Sciezka gtowna:

1. Aktor wybiera liczbg gwiazdek ze skali.
2. Srednia ocena miejsca aktualizuje si¢

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Srednia ocena miejsca zostaje zaktualizowana o wartos$¢
podang przez Aktora

Tabela 2.11 PU-11 — Ocena miejsca

Lp. PU-12

Nazwa: Dodanie/usunigcie miejsca z ulubionych

Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdtami miejsca
Opis: Aktor chce doda¢ lub usuna¢ miejsce z ulubionych

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Dodaj do ulubionych”.
2. Przycisk zmienia si¢ na ,,Usun z ulubionych”.

Sciezka alternatywna:

la. Aktor klika na przycisk ,,Usun z ulubionych”.
2a. Przycisk zmienia si¢ na ,,Dodaj do ulubionych”.

Warunki koncowe:

Lista ulubionych miejsc Aktora zostaje zaktualizowana

Tabela 2.12 PU-12 — Dodanie/usuniecie miejsca z ulubionych
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Lp. PU-13

Nazwa: Przegladanie swojego profilu
Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Opis: Aktor chce przegladaé swoj profil

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na opcj¢ ,,Profil” znajdujaca si¢ w menu
nawigacyjnym.

2. Aktor zostaje przekierowany na stron¢ z widokiem
swojego profilu.

Sciezka alternatywna:

la. Aktor klika na odno$nik do swojego profilu.

Warunki koncowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie swojego profilu

Tabela 2.13 PU-13 — Przeglgdanie swojego profilu

Lp. PU-14
Nazwa: Edytowanie swojego profilu
Aktorzy: Uzytkownik, Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie swojego profilu, i nie jest
zalogowany poprzez konto z zewngtrznego systemu ,,Google”

Opis:

Aktor chce zmieni¢ dane swojego konta

Sciezka gtowna:

1. Aktor wypetnia pola, ktére chce zmienic.

2. Aktor zatwierdza zmiany poprzez kliknigcie przycisku
,Zatwierdz zmiany”.

3. Wyswietla  si¢  komunikat o
przeprowadzeniu zmian.

pomys$lnym

Sciezka alternatywna:

la. Wpisane dane nie spetniajg wymagan, zostaje wyswietlony
odpowiedni komunikat.

Warunki koncowe:

Dane Aktora zostajg zaktualizowane

Tabela 2.14 PU-14 — Edytowanie swojego profilu

Lp. PU-15

Nazwa: Edytowanie miejsca

Aktorzy: Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdtami miejsca
Opis: Aktor chce edytowac miejsce

Sciezka glowna:

1. Aktor wybiera sposrdd listy dostepnych wersji, te ktora
chce zatwierdzi¢ badz usunac.

2. Wyswietlaja si¢ szczegdly miejsca wybranej przez
Aktora wersji.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wybrana przez Aktora wersja miejsca zostaje wyswietlona

Tabela 2.15 PU-15 — Edytowanie miejsca
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Lp. PU-16
Nazwa: Zatwierdzenie aktualizacji miejsca
Aktorzy: Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdétami wybranej wersji
miejsca

Opis:

Aktor chce zatwierdzi¢ wybrang wersje miejsca

Sciezka glowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Zatwierdz wersje”
2. Wybrana przez Aktora wersja staje si¢ aktualng wersja
miejsca.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Miejsce zostaje zaktualizowane o wybrana przez Aktora wersje

Tabela 2.16 PU-16 — Zatwierdzenie aktualizacji miejsca

Lp. PU-17
Nazwa: Usuniecie aktualizacji miejsca
Aktorzy: Moderator

Warunki poczatkowe:

Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdétami wybranej wersji
miejsca

Opis:

Aktor chce usung¢ wybrang wersje miejsca

Sciezka gtowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Usun wersje”
2. Wyswietlaja si¢ szczegoty aktualnej wersji miejsca.

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wybrana wersja zostaje usunig¢ta z listy wersji danego miejsca

Tabela 2.17 PU-17 — Usuniecie aktualizacji miejsca

Lp. PU-18

Nazwa: Usuniecie miejsca

Aktorzy: Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdtami miejsca
Opis: Aktor chce usungé miejsce

Sciezka glowna:

1. Aktor klika na przycisk ,,Usun miejsce”
2. Aktor zostaje przekierowany na strong startowa

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wybrane miejsce zostaje usuniete z bazy

Tabela 2.18 PU-18 — Usuniecie miejsca
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Lp. PU-19

Nazwa: Zatwierdzenie miejsca

Aktorzy: Moderator

Warunki poczatkowe: Aktor znajduje si¢ na stronie ze szczegdlami miejsca
Opis: Aktor chce zatwierdzi¢ miejsce

Sciezka glowna: 1. Aktor klika na przycisk ,,Zatwierdz miejsce”

2. Przycisk ,,ZatwierdZz miejsce” staje si¢ nieaktywny

Sciezka alternatywna:
Warunki koncowe: Wybrane miejsce zostaje zatwierdzone i zaktualizowane
Tabela 2.19 PU-19 — Zatwierdzenie miejsca

2.5. Architektura aplikacji

Projekt zrealizowano w architekturze serverless. Aplikacja webowa w przegladarce
komunikuje si¢ z ustugami Back-end as a Service dostarczonymi przez Google Firebase [12]
za pomocg JavaScript SDK (Software Development Kit), ktore pozwala na prawie
natychmiastowa synchronizacje danych w aplikacji. Uzytkownik korzystajac z interfejsu
graficznego wywotuje API ustug chmurowych takich jak: wymiana danych z baza, czy
uwierzytelnianie uzytkownikéw. Wykorzystano baze¢ danych Cloud Firestore, ktora jest
skalowalng bazg NoSQL przechowujaca dane w dokumentach, znajdujacych si¢ w
zorganizowanych kolekcjach. Cze$¢ przetwarzania danych wykonuje si¢ bezposrednio w
aplikacji, natomiast bardziej skomplikowane operacje za ktore normalnie bylby
odpowiedzialny serwer, sa obslugiwane przez Google Cloud Functions, ktore sa
JavaScriptowymi funkcjami wdrozonymi przez programiste w chmurze. Uproszczony schemat
architektury przedstawiono na ponizszej ilustracji (Rys 2.2), w ktorej wida¢ ze pomiedzy
aplikacja kliencka a chmurg na ktérej znajduja si¢ wszystkie ustugi i baza danych nic nie ma,
poniewaz za wszystko odpowiedzialny jest Firebase.

S | 2%
_" h
-

Rysunek 2.2 Uproszczona ilustracja architektury serverless z wykorzystaniem ,, Google
Firebase” https:/ffirebase.google.com/products/firestore/



2.6. Schemat bazy danych

Do przechowywania danych jak juz wyzej wspomniano wykorzystano NoSQL’owa baze
danych Cloud Firestore, przechowujaca dane w dokumentach, znajdujacych si¢ w
zorganizowanych kolekcjach. Ponizej przedstawiono schemat organizacji wspomnianych
kolekcji oraz dokumentow(Rys.2.3).

Baza zawiera trzy glowne kolekcje:
o Kaolekcja miejsc — places collection
o Kolekcja uzytkownikéw — users collection
o Kolekcja glosow — votes collection

Kazda z nich zawiera w sobie dokumenty o okre§lnych polach. Dodatkowo dokument
uzytkownika zawiera w sobie kolekcje ulubionych miejsc.

places collection
B

addedBy: string
addedDate: date
averageRating: number

authld: string
displayName: string

email: string
categ_or\,-_’: numt:_;er moderator: boolean
description: string uid: string
lat:number username:string
Ing: number

name: string favourite places subcollection
E?dc.nt;sr;rfgname:stn ng url: string ] PE———

uid: string addedBy: string

verified: boolean addedDate: date
averageRating: number
category: number

description: string

lat:number

Ing: number

name: string

photos: [ name:string url: string ]

. pid: string
votes collection uid: string
Vote document verified: boolean

pid: string

uid: string
value: number

Rysunek 2.3 Schemat bazy danych
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3. Interfejs uzytkownika

Interfejs aplikacji prezentuje si¢ w formie osmiu widokow. Zarowno ,,User Interface” jak i
,.User Experience”, sg bardzo waznymi aspektami podczas projektowania wygodnej w
uzytkowaniu aplikacji, dlatego podczas wykonywania widokéw kierowano si¢ wskazowkami
zaczerpni¢tymi z ksigzki autorstwa Krug, S. pt. ,, Don't make me think, revisited: A common
sense approach to web usability” [1]. Wszystkie ikony zostaly zaczerpnigte ze strony
www.fontawesome.io [18], natomiast grafiki tta na stronie gtownej z www.unsplash.com [19],
reszta elementdéw graficznych takich jak markery na mapie wykonano osobiscie.

Widoki aplikacji:
1. Strona startowa
e pozwala na wpisanie uzytkownikowi okolicy, w ktorej chce szukaé

2. Widok mapy
e pozwala na przegladanie mapy z umiejscowionymi markerami miejsc, a takze
na filtrowanie wynikow

3. Widok szczeg6téw miejsca
e wyswietla wszystkie informacje na temat wybranego miejsca

4. Widok dodawania/edytowania miejsca
e pozwala na dodanie nowego miejsca do bazy lub edycje istniejacego

5. Widok profilu uzytkownika
o wyswietla informacje na temat uzytkownika

6. Widok rankingéw
e wyswietla rankingi miejsc

7. Widok rejestracji
e Pozwala na stworzenie konta w aplikacji

8. Widok logowania
e Pozwala na zalogowanie si¢ do aplikacji
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3.1. Strona startowa

Pierwszy widok aplikacji (Rys.3.1), jest prosty i intuicyjny. Posiada na srodku pole
edycyjne w ktore uzytkownik wpisuje okolicg, w ktoérej chee szuka¢ miejsc. Dodatkowo by
poprawi¢ komfort zaimplementowano autouzupetnianie od ,,Google”, tak by po wpisaniu
pierwszych liter podpowiedziano i dano mozliwo$¢ wyboru z dostepnych lokalizacji. Po
wpisaniu okolicy i zatwierdzenie wyboru, poprzez wcisnigcie przycisku ,,Szukaj”, uzytkownik
zostaje przekierowany do widoku mapy.

Placebook Dodaj miejsce  Rankingi  Profil  Wyloguj

W jakiej okolicy szukasz?

Placebook 2017 by Michat Bryla

Rysunek 3.1 Strona startowa aplikacji

3.2. Widok mapy

W tym widoku prezentowana jest mapa wraz z naniesionymi markerami miejsc (Rys.3.2).
Wyglad markera odpowiada kategorii miejsca i na chwilg obecng sg to: Pomnik przyrody
(Rys.3.3), Zabytek (Rys.3.4), Krajobraz (Rys.3.5) oraz Inne (Rys.3.6), ktora reprezentuje typy
miejsc niekwalifikujace si¢ pod zadng z poprzednich kategorii. Po zaznaczeniu markera przez
uzytkownika, ukazuje si¢ kafelek z podgladem zdjecia 1 informacjami o nazwie miejsca, ocenie
oraz czy zostalo zweryfikowane (§wiadczy o tym zielony ptaszek w prawym dolny rogu
kafelka). Po kliknieciu w kafelek widok zmienia si¢ na dotyczacy szczegdtow miejsca.
Dodatkowo w lewym gornym rogu widoku znajduje si¢ sekcja z polem edycyjnym by
wyszukaé w innej okolicy oraz filtrami. Uzytkownik moze wybra¢ jakie kategorie miejsc chce
widzie¢ oraz czy maja by¢ to tylko zweryfikowane, niezweryfikowane, badz domyslnie
wszystkie typy miejsc. Mapa jest w petni interaktywna, zatem mozna ja przyblizac i oddalaé, a
takze przesuwac, dzigki czemu uzytkownik ma mozliwo$¢ wyszukiwania po mapie.
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Dodaj miejsce Rankingi Profil  Wyloguj

w innym miejscu? Szukaj
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Placebook 2017 by Michat Bryta

Rysunek 3.2 Widok mapy

Rysunek 3.3 Kategoria: Pomnik przyrody

Rysunek 3.4 Kategoria: Zabytek

Rysunek 3.5 Kategoria: Krajobraz

Rysunek 3.6 Kategoria: Inne
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3.3. Widok szczego6low miejsca

Widok ten wyswietla wszystkie informacja na temat miejsca (Rys.3.7). Znajduja si¢ tu takie

szczegoOly jak:
e nazwa
e kategoria
e autor
e data dodania

srednia ocena

e galeria zdjec

e 0pis

e |okalizacja na mapie
e komentarze

Na rysunku (Rys.3.7), przedstawiono najbardziej rozbudowany widok, ktory jest dostgpny dla
moderatora. Od widoku zwyklego zalogowanego uzytkownika wyr6znia go gorne menu, na
ktorym znajdujg si¢ przyciski ,,Usun miejsce” oraz ,,Zatwierdz miejsce”, a takze lista wersji do
zweryfikowania. Dzieki tym opcjom moderator ma mozliwo$¢ kontrolowania aktualnej wersji
miejsca. Gosciowi, czyli uzytkownikowi, ktory si¢ nie zalogowat dodatkowo nie pokazuja si¢
przyciski ,,Edytuj miejsce” 1 ,,Dodaj do ulubionych” oraz skala gwiazdek do oceny miejsca,
poniewaz s3 to funkcjonalno$ci dostgpne wylacznie dla uwierzytelnionych uzytkownikéw
aplikacji. Go$¢ nie widzi réwniez znajdujacego si¢ na samym dole pola edycyjnego
dotyczacego dodania komentarza wraz z przyciskiem ,,Dodaj komentarz”.
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Dodaj miejsce Rankingi Profil Wyloguj

ZatwierdZ miejsce

Wersje do zweryfikowania: Oryginat eY9hJcPIBUsG2XWDSEIA
Pomnik przyrody !
Kategoria: Zabytek

Dodane przez: brylka333, 11/16/2017, 11:49 PM
Ocena: 3

Edytuj miejsce Q Dodaj do ulubionych

Twoja ocena:

ST - T TR

Opis i e

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur i PSIE POLE =
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

incididunt ut labore et dolore magna aliqua. %, Wi
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud e Q

exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex M o Wi aw 3
ea commodo consequat. Duis aute irure S

dolor in reprehenderit in voluptate velit esse mmmh )
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. "“::‘

Excepteur sint occaecat cupidatat non 5} +
proident, sunt in culpa qui officia deserunt ™ -
mollit anim id est laborum. ~ Hagwance

1
Dane mapy Warunki korzystania z programu  Zglos blad w mapach

Komentarze
mkbryla, 1128207 723 5 @ W

super miejsce!

Wpisz swoj komentarz

Placebook 2017 by Michat Bryla

Rysunek 3.7 Widok szczegotow miejsca
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3.4. Widok dodawania/edytowania miejsca

Widok dodawania/edytowania miejsca (Rys.3.8) umozliwia uzytkownikowi dodanie
nowego miejsca lub edycje istniejacego. Znajdujg si¢ w nim pola edycyjne dotyczace nazwy i
opisu, oraz pole wyboru kategorii z listy. Dodatkowo pozwala na dodanie zdj¢¢ zaréwno
poprzez kliknigcie przycisku ,,Wybierz zdjecia”, a nastgpnie wybraniu z ukazanego okna
eksploratora plikow obrazow, jak i zwyklym przeciggnigciu obrazéw w szary obszar strefy
przeciggania. Nizej widnieje interaktywna mapa, na ktorej uzytkownik moze zaznaczy¢
lokalizacje miejsca.

Dodaj miejsce Rankingi Profil Wyloguj

Placebook

Nazwa
Testowy zabytek
Kategoria
Zabytek
Opis

Testowy opis zabytku

WYBIERZ ZDJECIA WNCoFALIol  1ub upusc pliki tutaj

*Maksymainy rozmiar pliku wynosi Smb

a <
B3

NADODRZE .
5 % 8 s, 95|
R 5 3 2 "9, Akademia Wychowania o
T S S Fizycznego we:
a Ocra & Senkienicy,
() 2 > SRODMIESCIE (488
; ; Falailardona ) 0gréd Japoriski €.
STARE MIASTO
- Wroctaw alr
Z00'Wroctaw/sp.z 0.0 Edwarda Dembc
© Renoma Hydropolis @ L
m .
8 8
Google - Dane do Magy ©2017 Google - Warunki korzystania 2 program | Zgioé blad w mapach

Dodaj nowe miejsce!
Placebook 2017 by Michat Bryla

Rysunek 3.8 Widok dodawania/edytowania miejsca
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3.5. Widok rankingow

W tym widoku wyswietlana jest lista rankingowa miejsc (Rys.3.9) sktadajaca si¢ z tych
samych kafelkow co w widoku mapy 1 tak samo jak tam po kliknigciu w niego uzytkownik
zostaje przekierowany do strony ze szczegdtami. Domyslnie miejsca sg sortowane wedlug
najlepszej oceny, aczkolwiek istnieje mozliwo$¢ przelaczenia widoku na list¢ ostatnio
dodanych.

Dodaj miejsce Rankingi Profil Wyloguj

Ostatnio dodane Najwyzej oceniane
Najwyzej oceniane
1

lazurowe wybrzeze

2

Pomnik przyrody

Testowy zabytek

Placebook 2017 by Michat Bryla

Rysunek 3.9 Widok rankingow
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3.6. Widok profilu uzytkownika

Przedstawia on podstawowe informacje o uzytkowniku (Rys.3.10). Znajduja si¢ tam jego
nazwa 1 adres email, a takze dodane 1 ulubione miejsca prezentowane w postaci kafelkow.

Dodaj miejsce Rankingi Profil Wyloguj

Nazwa
mkbryla

Email
mkbryla@gmail.com

Dodane miejsca

Inne123 Pomnik przyrody w Testowy zabytek

W

IARDOST YL

2 g

Ulubione miejsca

lazurowe wybrzeze

Placebook 2017 by Michat Bryla

Rysunek 3.10 Widok profilu uzytkownika

27



3.7.Widok rejestracji

Udostepnia mozliwo$¢ dodania nowego konta do aplikacji, poprzez wypetnienie
wszystkich zaprezentowanych w ponizszym widoku (Rys.3.11) pol edycyjnych. Dodatkowo
pod nazwa znajduje si¢ etykieta, ktéra mowi uzytkownikowi czy wpisana przez niego nazwa
jest dostepna, ktora jest dynamicznie aktualizowana podczas wpisywania.

Placebook Zaloguj

Nazwa

testowaNazwal

@testowaNazwa' jest wolne

Email

testowy@mail.pl

Powtorzane Hasto musi byé takie samo

*Nazwa musi sig skiadac zminimum & znakéw (tylko litery i cyfry)

Placebook 2017 by Michat Bryta

Rysunek 3.11 Widok rejestracji
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3.8. Widok logowania

Umozliwia zalogowanie si¢ do aplikacji poprzez wypetnienie pdl edycyjnych dotyczacych
adresu email oraz hasta, a takze poprzez zewnetrzne konto Google. W przypadku braku konta
uzytkownik ma mozliwo$¢ zalozenia nowego konta poprzez kliknigcie etykiety ,,Zarejestruj

1 -2

sig”.

G+ Zaloguj kontem Google

Nie masz konta? Zarejestruj sie!

Rysunek 3.12 Widok logowania
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4. Implementacja

4.1. Srodowisko i narzedzia programistyczne

Srodowiskiem programistycznym wykorzystanym do napisania aplikacji byl
WebStorm firmy JetBrains. Do zautomatyzowania zadan zwigzanych z rozwijaniem kodu
aplikacji wykorzystano narzedzie Angular CLI, natomiast do zarzgdzania pakietami
niezbednymi do tworzenia aplikacji postuzono si¢ narzedziem yarn. Do napisania logiki
aplikacji uzyto jezyka TypeScript, ktory jest nadzbiorem JavaScriptu. Wykorzystano go
gtownie ze wzglgdu na jego rozszerzenie o statyczne typowanie. Kod starano si¢ napisac
zgodnie z wskazowkami zawartymi w ksigzce autorstwa Roberta C. Martina ,,Clean Code” [2].
Do napisania widokow interfejsu wykorzystano jezyki HTMLS oraz SCSS, ktory rozszerza
mozliwosci CSS3. Podczas projektowania i tworzenia diagramow wykorzystano narzedzie
Visual Paradigm oraz aplikacj¢ webowg Creately [17]. Markery wykonano przy uzyciu
Adobe Photoshop CS6.

4.2. Uzyte biblioteki i komponenty

Nastepujace biblioteki programistyczne i komponenty zostaty wykorzystane w czasie rozwoju
aplikacji:

e Angular 4 - Platforma utatwiajgca pisanie aplikacji webowych w jezyku JavaScript

e RxJs — Biblioteka do programowania reaktywnego, opierajgca si¢ na wykorzystaniu
Observables

e AGM - Angular Google Maps — Zbior komponentow stuzacych do obstugi Google Maps
e ng2-image-upload — Mata biblioteka udostepniajgca komponenty do wgrywania zdjeé
e ngx-gallery — Zestaw komponentéw do tworzenia galerii zdjg¢

e Bootstrap 4 — Biblioteka komponentoéw stuzacych do tworzenia responsywnych aplikacji
webowych

4.3. Wykorzystane wzorce projektowe
Podczas implementacji projektu wykorzystano nastgpujace wzorce projektowe:

e Obserwator — wzorzec projektowy wykorzystany do wymiany danych pomigdzy
klientem, a bazag danych, polegajacy na powiadamianiu zainteresowanych obiektow o
zmianach stanu innego obiektu.

e Wstrzykiwanie zalezno$ci — wzorzec projektowy i architektury oprogramowania,

polegajacy na przekazywaniu (wstrzykiwaniu) gotowych instancji obiektow,
udostepniajacych swoje metody 1 wlasciwosci.
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4.4.Wymiana danych

Potagczenie pomiedzy klientem aplikacji, a serwerem w chmurze odbywa si¢ przy pomocy
zewnetrznej biblioteki AngularFire [10]. Jest to biblioteka ulatwiajaca tworzenie aplikacji
korzystajacych z ustug Firebase, pisanych we frameworku Angular [9]. Pozwala na pracg z
Cloud Firestore, ktora jest najnowsza (faza beta testow) bazg danych czasu rzeczywistego,
ktorej ogromna zaletg jest efektywnos$¢, gdyz czas wykonywania zapytania nie jest zalezny od
zbioru danych na ktérym jest ono wywolywane, a zbiorze wynikowym. Cala wymiana danych
odbywa si¢ asynchronicznie, strumieniowo, z wykorzystaniem RxJs [8], biblioteki stuzacej do
reaktywnego programowania, gdzie kluczowg role odgrywajg ,,Observables”, na ktore si¢
nastuchuje.

W aplikacji tworzone sg referencje do kolekcji oraz dokumentéw z bazy, na ktérych wykonuje
si¢ operacje CRUD (od ang. create, read, update and delete). Ponizej oméwiono kazda z nich i
przedstawiono ich implementacje na przyktadzie komentarzy miejsc.

Dodawanie nowych dokumentéw do bazy polega na wywotaniu metody add() na kolekcji,
ktora zwraca JavaScriptowy Promise, zawierajacy referencje do nowo utworzonego obiektu.

public addComment (pid: string, comment: Comment): void {

this.afs.collection<Comment> ( places/${pid}/comments ) .add (comment)
.then ((doc) => {
let commentToSetId: Comment = comment;

commentToSetId.cid = doc.id;
this.afs.doc<Comment> ("places/${pid}/comments/${doc.id} ")
.set (commentToSetId)

})

.catch((error) => console.log(error))

}

Edytowanie polega na wywotaniu metody set() lub update(), na dokumencie. Obie nadpisuja
dokument o nowy przekazany w parametrze i zwracajg Promise, natomiast roznig si¢ tym, ze
update w przypadku wykonaniu metody na nieistniejagcym dokumencie wyrzuci btad, podczas
gdy set() utworzy nowy dokument.

public editComment (pid: string, commentId: string, comment: Comment): wvoid

{
this.afs.doc<Comment> ( places/${pid}/comments/${commentId} ")

.update (comment)
.catch((error) => console.log(error))

}
Usuwanie wymaga uzycia metody delete() na dokumencie i rowniez zwraca Promise.

public deleteComment (pid: string, commentId: string): void {
this.afs.doc<Comment> ( places/${pid}/comments/${commentId} ")
.delete ()
.catch( (error) => console.log(error))
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Odczytywanie polega na wywotaniu metody valueChanges(), na kolekcji badz dokumencie,
ktora zwraca nie Promise a Observable. Dzigki temu mozna nastuchiwa¢ na zmiany w danej
kolekcji lub dokumencie.

public getPlaceComments (pid: string): Observable<Comment|[]> {
return this.afs.collection( 'places/${pid}/comments”, ref =>
ref.orderBy ('date', 'desc')) .valueChanges/()

}

W miejscu gdzie pobieramy dane, tworzona jest Observable oraz Subscription. Nastuchiwanie
na zmiany polega na wywotaniu metody subscribe(), na wspomnianej wczes$niej Observable,
dzigki czemu jest si¢ informowanym na biezaco o kazdej zmianie. Wewnatrz mozna dowolnie
modyfikowac przychodzace dane. Trzeba pamigta¢ o odsubskrybowaniu, w momencie kiedy
nie chce si¢ juz otrzymywac informacji, poprzez wywotanie unsubsribe() na Subscription.

public comments$: Observable<Comment|[]>;
public commentsSubscription: Subscription;

this.comments$ = this.placeService.getPlaceComments (this.pid) ;
this.commentsSubscription = this.comments$.subscribe ( (comments) =>{
this.comments = comments;

comments.map ( (comment) =>{
this.comments.editing=false;

})

this.commentsSubscription.unsubscribe () ;

4.5. Problemy implementacyjne

Podczas rozwijania aplikacji napotkano na nastepujace problemy:

Lp. PI-1
Nazwa Edytowanie miejsc
Opis problemu Poczatkowo aplikacja miata posiadaé tylko jeden typ uzytkownika,
niestety z racji faktu iz to wiasnie uzytkownicy zapetniajg baze
miejscami koniecznym byto dodanie weryfikacji dodawanych danych.
O ile to mozna byto rozwigzac prostym algorytmem, ktoéry na podstawie
liczby ocen 1 $redniej decydowalby czy miejsce zastuguje na
zatwierdzenie, tak przy edytowaniu miejsc nie jest to takie proste,
poniewaz miejsce moze mie¢ wiele wersji na raz czekajacych na
zatwierdzenie.
Rozwigzanie Postanowiono doda¢ do aplikacji drugi typ uzytkownika, mianowicie
Moderatora, ktory posiada poszerzony zakres mozliwosci migdzy
innymi o zarzadzanie aktualizacjami miejsc

Tabela 4.1 PI-1 — Edytowanie miejsc
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Lp.

P1-2

Nazwa

Filtrowanie wynikow

Opis problemu

Z racji wykorzystania najnowszej bazy danych dostarczonej przez
Firebase, czyli Cloud Firestore znajdujaca si¢ jeszcze w beta testach, nie
obstuguje ona na te chwile zapytan do bazy z parametrem OR.

Rozwigzanie

Wymys$lono dwa rozwigzania. Jedno polegato na wysylaniu wielu
zapytan i taczeniu wynikow w jedng liste, jednak po szybkiej analizie
wywnioskowano iz jest to bardzo kosztowne rozwigzanie, ze wzgledu
na pomnozenie ilo$ci zapytan w zaleznosci od parametréw. Drugim
rozwigzaniem bylo filtrowanie wynikéw po stronie klienta. Wadg jest
obcigzenie klienta 1 przegladarki. Reasumujac zalety metod wybrano
opcje z filtrowaniem po stronie klienta, gdyz generuje to znacznie
mniejsze koszty utrzymania aplikacji.

Tabela 4.2 PI-2 — Filtrowanie wynikow

Lp.

P1-3

Nazwa

Dodawanie miejsc do ulubionych.

Opis problemu

Kiedy uzytkownik dodaje miejsce do ulubionych trzeba zapisa¢ gdzie$
ta informacje. Sa dwie mozliwo$ci, albo w obiekcie miejsca co nie
wydaje si¢ najlepszym rozwigzaniem w przypadku kiedy atrakcja jest
lubiana przez duzg liczbe uzytkownikow, albo w obiekcie uzytkownika.

Rozwigzanie

W Dbazie dodano do dokumentu uzytkownika, kolekcje ulubionych
miejsc.

Tabela 4.3 PI-3 — Dodawanie miejsc do ulubionych

Lp.

PI-4

Nazwa

Sprawdzanie unikalno$ci nazwy uzytkownika.

Opis problemu

Sprawdzanie odbywa si¢ przy kazdej interakcji uzytkownika z polem
edycyjnym do ktérego wpisuje nazwe, zatem przy kazdym nacis$nieciu
klawisza. Dane przychodza asynchronicznie przy kazdym takim
nacis$nigciu dlatego jezeli uzytkownik szybko wpisz¢ nazwe istnieje
mozliwos$¢, ze podczas wpisywania dostanie nieaktualng informacje o
dostgpno$ci nazwy.

Rozwigzanie

Rozwigzaniem problemu bylo stworzenie ,,Subject”, obiektu =z
biblioteki do reaktywnych rozszerzen RxJs, ktory jest strumieniem do
ktérego wrzucano wartosci wpisane przez uzytkownika, a nastgpnie
nalozono na niego ,,debounceTime”, ktére dziata jak opdznienie
pomiedzy emisjami kolejnych wartosci z tym, ze przekazuje jedynie
najswiezsza warto$¢ z kazdego bloku czasowego, co dodatkowo
poprawia efektywnos$¢ 1 zmniejsza ilo$¢ zapytan.

this.inputSubject

.debounceTime (100)

.switchMap ((input) =>
this.authService.checkUsername (input))

Tabela 4.4 Pl-4 — Sprawdzanie unikalnosci nazwy uzytkownika
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Lp.

P1-5

Nazwa

Zarzadzanie komentarzami.

Opis problemu

Dodajac dokument do bazy Cloud Firestore, sg dostepne dwie opcje:
wywotanie metody add na kolekcji z podanym w parametrze obiektem
oraz wywotanie metody set na dokumencie z podanym w parametrze
obiektem, ktéra nadpisuje wybrany dokument lub tworzy nowy w
przypadku braku jego istnienia. Do zarzadzania komentarzami, czyli ich
edytowaniu i usuwaniu potrzebny jest unikalny identyfikator by moc
odwota¢ si¢ do konkretnego elementu. W pierwszym przypadku
wspomniane ID jest generowane automatycznie, natomiast w drugim
musimy sami je zadeklarowac. Niestety dostajac z bazy liste komentarzy
nie posiadamy ich identyfikatorow, jedynie list¢ obiektow jakimi sa
komentarze, co uniemozliwiato zarzadzanie nimi.

Rozwigzanie

By korzysta¢ z automatycznie generowanych identyfikatoréw, do
dodawania nowych komentarzy skorzystano z metody add, ktéra zwraca
JavaScriptowy Promise, posiadajacy referencje do utworzonego w bazie
dokumentu, co za tym idzie rowniez jego ID, ktore wykorzystano do
nadpisania nowo utworzonego komentarza o jego identyfikator, dzigki
czemu przy pobieraniu listy komentarzy, zawieraja one pola z
identyfikatorem.

public addComment (pid: string, comment: Comment): wvoid {

this.afs.collection<Comment> ( places/${pid}/comments")
.add (comment)
.then ((doc) => {
let commentToSetId: Comment = comment;
commentToSetId.cid = doc.id;

this.afs.doc<Comment> ("places/${pid}/comments/${doc.id} ")
.set (commentToSetId)

})

.catch( (error) => console.log(error))

}

Tabela 4.5 PI-5 — Zarzgdzanie komentarzami

Lp.

P1-6

Nazwa

Unikalne nazwy uzytkownikow

Opis problemu

Kazdy uzytkownik musi posiada¢ swoja unikatowa nazweg. Przy
rejestracji nowego konta podaje on wymyslong przez siebie nazwe,
natomiast przy korzystaniu z konta Google, dostajemy obiekt
uzytkownika posiadajacy juz pole ,,Display Name”. Niestety wartosci
tego pola nie sg unikalne dla kazdego uzytkownika przez co nie mozna
go wykorzysta¢ w tym celu.

Rozwigzanie

Po wybraniu uwierzytelniania kontem Google, przy pierwszym takim
logowaniu wy$wietlane jest okno, gdzie nalezy wpisa¢ unikalng nazwe
uzytkownika.

Tabela 4.6 P1-6 — Unikalne nazwy uzytkownikow
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Lp.

PI-7

Nazwa

Zarzadzanie pakietami.

Opis problemu Poczatkowo, przy rozwijaniu aplikacji do zarzadzania pakietami

wykorzystywano najpopularniejsze narzgdzi do tego typu pracy jakim
jest npm. Niestety po pewnym czasie przestal on dziata¢ co
uniemozliwiato dalszg prace, gdyz nie mozna bylo instalowac kolejnych
pakietow.

Rozwigzanie Po glebszej analizie przyczyny nie znaleziono i postanowiono zmienic¢

narzadzie na yarn, ktore stuzy do tego samego, a ponadto okazato si¢
szybsze od npm’a.

Tabela 4.7 PI-7 — Zarzgqdzanie pakietami

4.6. Plany rozwoju aplikacji

Produkt koncowy stuzacy do tworzenia i przegladania bazy niezwyktych miejsc w Polsce
zapewnia wszystkie niezbedne funkcjonalnosci potrzebne do komfortowego korzystania z
niego. Mozna go rozbudowac o :

Wprowadzenie nagradzania aktywnych uzytkownikéw np. poprzez odznaki ktore
widniatyby na ich profilach.

Poprawienie interfejsu moderatora w widoku szczegdétow miejsca

Wprowadzenie mozliwos$ci logowania si¢ za pomocg konta Facebook

Zwigkszenie ilo$ci rankingdw

Dodanie mozliwo$ci komentowania profilow innych uzytkownikow
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5. Podsumowanie

Celem pracy inzynierskiej, byto nie tylko sformulowanie wymagan, zaprojektowanie i
zaimplementowanie aplikacji, stuzacej do tworzenia bazy niezwyktych miejsc w Polsce, ale
réwniez che¢ podjecia pracy w najnowszych technologiach dostgpnych na rynku.

W trakcie pracy nad aplikacja przeanalizowano istniejgce juz na rynku rozwigzania.
Zwrocono szczegolnie uwagg na ich funkcjonalnos$ci oraz interfejs uzytkownika, ktory w wielu
przypadkach potrafi skresli¢ dobrze zaprojektowang aplikacje. Wypisano ich najwicksze zalety
oraz wady 1 podstawie tych informacji postanowiono stworzy¢ nowy produkt, posiadajacy
najlepsze rozwigzania.

Wszystkie zalozenia implementacyjne zostaly spelnione, natomiast przypadki uzycia
oraz przypisane im scenariusze, maja odzwierciedlenie w koncowej aplikacji. Zdecydowana
wiekszos$¢ napotkanych problemow, byta spowodowana brakiem do§wiadczenia oraz faktem iz
korzystano z najnowszych technologii i narzedzi, ktére nie zawsze posiadaty peina
dokumentacje i nie byly w stu procentach stabilne. Aplikacja zostala przetestowana na r6znych
rozdzielczo$ciach pod katem responsywnosci i roznych srodowiskach przegladarkowych.
Zawarto mozliwe plany rozwoju aplikacji, ktore zaprezentowano w punkcie 4.6.

Realizacja projektu inzynierskiego zwigzana jest z roztrzygnigciem problemu braku
obecnie na rynku rozwigzania zadowalajacego wymagajacego uzytkownika. Praca opierala si¢
na wykorzystaniu nowoczesnych technologii i skupieniu si¢ na jak najlepszym komforcie
korzystania dla uzytkownika co musi zagwarantowa¢ sukces.
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