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ta praca mogta powstac.

Streszczenie

Pomyst na aplikacj¢ powstat z potrzeby pozbycia si¢ przeze mnie niepotrzebnej czesci
odziezy. Na rynku nie ma za duzo stron o podobnej tematyce, a cze¢$¢ portali jest ptatna.
Niniejsza praca ma umozliwi¢ uzytkownikom wystawienie ubran na sprzedaz. Podstawowymi
problemami rozwigzanymi w tej pracy byly zaprojektowanie bazy danych, przeanalizowanie
wymagan funkcjonalnych oraz zapoznanie si¢ ze specyfika tworzenia aplikacji w technologii
ASP.NET.

Efektem koncowym jest aplikacja spetniajgca zatozenia zdefiniowane na samym poczatku
pisania pracy. Portal jest pomocny dla kazdego kto chce si¢ pozby¢ swoich ubran i dodatkowo
na tym zarobi¢. Uzytkownikiem portalu moze by¢ kazdy, kto chce wystawi¢ swoje ubrania na
sprzedaz, badz znalez¢ co$ dla siebie.

Abstract

Idea of the application came up with the wish to get rid of unnecessary clothes. The market
does not have a lot of websites with similar subject, some of them are paid. This work enable
users putting up clothes for sale. Main problems solved in this study were: designing the
database, analysis of functional requirements and familiarization with specifics of application
design for ASP.NET technology.

The outcome of the study is an application, which meets requirements defined at the
beginning. The portal is helpful for anyone who wants to dispose of clothes and make money
from it. The portal’s user can be anyone who wants to put up clothes for sale or find something
new for herself.
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1. Wstep

1.1. Wprowadzenie w tematyke

»Szafa peka w szwach, a ja nie mam w co si¢ ubra¢?” Ilu z nas pomyslato sobie tak lub
ustyszato to od bliskiej osoby. Przechowywanie niepasujacej odziezy jest bezsensowne, a
zalegajace w szafie ubrania tylko poteguja frustracj¢. Rozwigzaniem jest sprzedaz badz
wymiana na inny produkt. Tym sposobem pozbywamy si¢ ucigzliwej garderoby i w dodatku na
tym zarabiamy.

W XXI wieku mamy bardzo r6znorodng ofert¢ marek odziezy. Jednakze duzo sklepoéw
oferuje podobny zestaw ubran. Najnowsze kolekcje niewiele roznig si¢ od siebie, a unikalne
produkty sg drogie. Dzigki stronie na ktoérej mozna odnalez¢ uzywane ubrania, a osoby, ktore
nie moga sobie pozwoli¢ na rzeczy dobrej jako$ci moga je naby¢ w rozsadnej cenie.

1.2. Przeglad istniejacych rozwiazan

Obecnie na rynku istniejg strony o podobnej tematyce. Jedng z nich jest ,,szafa.pl” (Rys.1.1).
Obecnie jest to najwigksza platforma handlowa skierowana gtéwnie do 0sob zainteresowanych
moda. Portal ma swoje wady, na stronie gtownej wyswietla si¢ tylko osiem ostatnio dodanych
ogloszen. Jest to bardzo mala ilos¢ ze wzgledu na tak duzy portal. Brakuje kategorii
zawierajacej najnowsze dodane ogloszenia, dzigki temu uzytkownicy nie przegapiliby zadnej
okazji.
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Rys.1.1: Widok strony gtownej portalu: ,,szafa.pl” (Zrodto: [6])



Przegladajac ogloszenia z wybranej kategorii ubran mozna zauwazy¢, ze Strona
wykorzystuje niewielkg przestrzen na wyswictlenie miniatur ogloszen. Kafelki nie sg
wysrodkowane co utrudnia korzystanie ze strony oraz nie zachg¢ca do dalszego przegladania
ogloszen.

Przechodzac do podgladu ogloszenia na stronie ,,szafa.pl” uzytkownik nie ma mozliwosci
sprawdzenia kiedy ogloszenie zostalo dodane. Jest to istotna informacja, poniewaz mozna z
niej wywnioskowac¢ czy ubranie pochodzi ze starszej kolekcji. Niezalogowani uzytkownicy nie
majg mozliwos$ci kontaktu z osobg wystawiajaca ogloszenie, co utrudnia korzystanie z portalu.
Wiele oséb jest zniecheconych korzystaniem z aplikacji, jezeli wymaga rejestracji w systemie.

Kolejng strong oferujgcg wymiane ubran jest ,,iButik.pl” (Rys.1.2). Strona nie zacheca do
korzystania swoim interfejsem. W przypadku portalu, ktory umozliwia wystawienie ubran na
sprzedaz bardzo wazng ceChg jest wyglad strony, To on ma zacheci¢ uzytkownikéw do
przegladania oraz dodawania ogloszen. Jezeli nie zach¢ca do dalszego przegladania strony,
uzytkownicy nie beda juz wigcej z niej korzystac.
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Rys.1.2: Widok gtrény gtownej Porﬁzlu: ., iButik.pl” (Zrédio: [T])

Wyszukujac konkretng kategori¢ ubran wyswietlajg si¢ bardzo mate ikony zdje¢ ogloszen.
Utrudnia to przegladanie, poniewaz uzytkownicy moga nie dostrzec istotnych detali produktu.
Kafelek ogloszenia nie zostat dopracowany. Nie zostata wySwietlona informacja o rozmiarze
oraz marce produktu, natomiast zostat wyswietlony mato mowiacy opis produktu. Jezeli jest za
dhugi jego tres¢ nie zostaje w catosci wyswietlona co wyglada nieelegancko.



Strong, ktéra réwniez umozliwia wystawienie ubran na sprzedaz jest ,,KupSprzedaj.pl”
(Rys.1.3). Jest to lokalny serwis ogloszeniowy, ktory nie pobiera optat za dodawanie ogloszen.
Portal umozliwia zamieszczanie ogloszen kategorii, tj. mieszkania, motoryzacja, turystyka,
biznes 1 ustugi.
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Rys.1.3: Widok strony gtownej portalu: ,, KupSprzedaj.pl” (zrodio: [8]):

Przegladajac kategorie ubran uzytkownik nie ma mozliwosci filtrowania produktow po
kolorze, rozmiarze oraz marce produktu. Sg to istotne informacje umozliwiajgce sprawne
przegladanie ogloszen. Miniaturka ogloszenia nie wy$wietla rozmiaru produktu, jezeli
uzytkownik nie poda w tytule ogloszenia takiej informacji.

Podczas dodania ogloszenia nie jest koniczne, aby uzytkownik podat rozmiar produktu. Jest
to bardzo istotna informacja, poniewaz uzytkownicy nie chea przegladaé ogloszen ubran, ktore
nie s3 w ich rozmiarze. Uzytkownik musi sam o to zadba¢, aby umiescic¢ istotng informacje W
tytule lub opisie ogloszenia.

Przestawione portale swoim wygladem nie zachgcaja do korzystania z nich. Strony nie sg
przejrzyste, a uzytkownik moze mie¢ problemy z odnalezieniem si¢ na stronie. Moja aplikacja
bedzie rdznila si¢ minimalistycznym wygladem i fatwoscig poruszania si¢ po niej. Pojawi si¢
zaktada z najnowszymi ogloszeniami, dzigki temu uzytkownicy nie przegapia zadnej okazji.



1.3. Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie aplikacji webowej dzigki ktorej uzytkownicy beda mogli
sprzedawa¢ badz wymienia¢ si¢ ubraniami z innymi osobami. Portal powinien by¢ intuicyjny,
by kazdy uzytkownik moégt si¢ w nim odnalez¢. Osoby zainteresowane nabyciem nowej rzeczy
beda miaty mozliwo$¢ wyszukania konkretnego przedmiotu poprzez wybor kategorii.

Moja aplikacja bedzie wyrdznia¢ si¢ na tle innych. Zostanie dodana kategoria ubran
,Nowosci” umozliwiajgca przegladania najnowszych dodanych ogloszen. Aby sprawnie
porusza¢ si¢ po serwisie uzytkownicy bedg mieli mozliwos¢ Kkorzystania z filtrow
wyszukiwania. Bedzie mozliwo$¢ wyszukiwania produktéw w danym rozmiarze oraz kolorze.

Kafelek ogloszenia zostanie dopracowany, bedzie zawierat zdjecie przedmiotu, informacje
0 cenie i rozmiarze produkt. Jezeli uzytkownik podczas dodania ogloszenia wybierze marke
produktu, informacja ta rowniez zostanie wy§wietlona w miniaturce ogloszenia.

W podgladzie ogloszenia zostanie umieszczona informacja o najwazniejszych cechach
produktu, tj. rozmiar, kolor, cena. Uzytkownicy zostang poinformowani o dacie dodania
ogloszenia. Zainteresowani kupnem uzytkownicy bedg mieli mozliwos$¢ skontaktowania si¢ z
osobg wystawiajaca produkt, bez koniecznos$ci rejestracji w systemie.

Osoby zarejestrowane w systemie bedg mialy mozliwo$¢ wystawienia dowolnej ilosci
ogloszen. Dodajac ogloszenie uzytkownik bedzie musiat wybra¢ rozmiar, kolor, cen¢ produktu.
Jezeli uzytkownik bedzie cheial zmieni¢ jakas informacj¢ w ogloszeniu, badz doda¢ lub usunac
zdjecia zostanie to umozliwione w edycji ogloszenia. Gdy ogloszenie bgdzie nieaktualne
uzytkownik begdzie mial mozliwo$¢ usunigcia ogloszenia.

W mojej pracy skupie si¢ nad wygladem aplikacji. Jest to bardzo wazna cecha portalu
ogloszeniowego. To on ma zacheci¢ uzytkownikow do korzystania ze strony. Aby dopracowac
szczegbly najpierw stworze prototypy interfejséw, a na podstawie ich bed¢ implementowac
aplikacj¢. Strona zostanie dostosowana do urzadzen mobilnych. Zwigkszy to czytelno$¢ oraz
funkcjonalnos$¢ niezaleznie na jakim urzadzeniu bedzie wyswietlana.



2. Zalozenia projektowe

2.1. Wymagania od strony sprzedawcy

Wymagania funkcjonalne:

Uzytkownik posiada mozliwo$¢ dodania dowolnej ilosci ogloszen, podczas
tworzenia ogloszenia uzytkownik ma mozliwos¢:
o dodania tytutu oraz opisu przedmiotu
okreslenia ceny
wyboru kategorii ubrania
okreslenia rozmiaru
wybrania koloru dodanego przedmiotu
okreslenia marki ubrania
oznaczenia mozliwo$ci wymiany na inny przedmiot
dodania zdje¢ przedmiotu
Uzytkownik ma mozliwo$¢ przegladania wszystkich swoich dodanych ogloszen
Po dodaniu ogloszenia system umozliwia edycj¢ ogloszenia
System umozliwia usuni¢gcie dowolnego ogloszenia dodanego przez
uzytkownika
Uzytkownik moze w dowolnej chwili doda¢ zdjecia przedmiotu do ogloszenia
Uzytkownik posiada mozliwos¢ usunigcia zdje¢ przedmiotu dodanych do
ogloszenia
System umozliwia rejestracje W Systemie
Uzytkownik ma mozliwo$¢ zalogowania i wylogowania si¢ Z systemu

O O O O o0 o0 O

Wymagania niefunkcjonalne:

Oprogramowanie jest kompatybilne z systemem operacyjnym Windows
XP/Vista/7/8/10

Aplikacja jest darmowa dla kazdego uzytkownika

Do uruchomienia aplikacji potrzebny jest komputer wyposazony w monitor,
mysz oraz klawiature

2.2. Wymagania od strony klienta

Wymagania funkcjonalne:

System umozliwia uzytkownikowi przegladanie najnowszych dodanych
ogloszen

Uzytkownik ma mozliwos¢ przegladania katalogu ubran poprzez wybor
kategorii

Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyszukiwania wybranych przedmiotéw podczas
przegladania katalogu ubran poprzez zastosowanie filtrow wyszukiwania:
filtrowanie po kolorze

filtrowanie po marce

filtrowanie po rozmiarze

filtrowanie po stanie

filtrowanie w zakresie cenowym

O O O O O
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e System umozliwia przegladanie katalogu ubran wybranego uzytkownika

e Jezeli uzytkownik jest zainteresowany ogloszeniem moze wyswietli¢c je w
podgladzie ogtoszenia

e Uzytkownik posiada mozliwos¢ wystania wiadomosci e-mail do osoby
wystawiajacej ogloszenie

Wymagania niefunkcjonalne:
e Oprogramowanie jest kompatybilne z systemem operacyjnym Windows
XP/Vista/7/8/10
e Aplikacja jest darmowa dla kazdego uzytkownika
e Do uruchomienia aplikacji potrzebny jest komputer wyposazony w monitor,
mysz oraz klawiature

2.3. Opis wzorca architektonicznego

Aplikacja zostanie stworzona w oparciu wzorzec projektowy MVC (Model —View —
Controler) [5]. MVC dzieli aplikacj¢ na trzy podstawowe warstwy: model (reprezentuje logike
biznesowg), widok warstwa prezentacji), kontroler (obstuguje zadania uzytkownika).
Kontrolery stanowig najwazniejszy element aplikacji. Dane zostaja przekazane za pomoca
widokoéw do kontroleréw, ktorych zadaniem jest ich weryfikacja 1 wystanie do modelu.
Przetworzone zadanie podaza w innym kierunku, od modelu do kontrolera, ktory generuje
odpowiedz w postaci widoku.

Gltowne zalety korzystania z wzorca:

Rozdzielenie elementow odpowiedzialnych za poszczegolne role.
Porzadkuje kod aplikacji.

Brak zalezno$ci modelu od widoku.

Latwiejsza rozbudowa poprzez modutowa budowe.

Zachowanie porzadku w strukturze aplikac;ji.

2.4. Sposob realizacji

Portal bedzie aplikacjg webowa. Przy uzyciu technologii ASP.NET, Bootstrap, bazy danych
SQL Server 2012. Projekt interfejsu zostanie wykonany w programie Adobe Photoshop CC
2015.5. Na jego podstawie powstanie wyglad portalu. Diagramy przypadkow uzycia i diagram
ERD zostanie wykonany przy pomocy programu Visual Paradigm 12.2.
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3. Projekt

3.1. Diagram przypadkow uzycia

Aby ulepszy¢ czytelno$¢ diagramoé6w  ustalono hierarchie dziedziczenia do funkcji
systemu. Sprzedajgcy dziedziczy dostep do przypadkow uzycia wyrdznionych dla aktora
Kupujgcego (Rys.3.1). Aktor Sprzedajgcy ma rowniez dostgp do przypadkow zwiagzanych z
jego wlasnym wykorzystaniem systemu (Rys.3.2).

Systam

rowanie w zakresia

<<Extend > 2 )

) : - ,""- Filtrowanis po

extension points

Kupujacy Fitrowanie w zakrese cenowym
Firowanie po rozmiarze <Extend>>
Fitowaniepomarce 0 & oo Filtrowania po marce
Firowanie po stanie
] . .<<Exw>>
F -~ - 2L -
B Filtrowanie po stanie
Sresy ~ s<Extend>>
Przegladanie najnowych dodanych S
ogloszen o
Przegiadanie katalogu uiytkownika
/P:;;m
extension points <
Wisylanie wiadomosci
Rejpstrada w sylamie

Rys.3.1: Diagram przypadkow uzycia dla aktora Kupujgcego
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System

Sprzedajacy

Dodanve ogloszenia

extension points
Dodanie 2diec przedmiotu
uniecie zdjed przedmioty

<<Extenc>>

<¢Extenc>>

Dodanie zdeé Usuniecie zdiec
praadmioty pedmioly

'
'
w<Extend>>
'
'

'
|
'
q<Extend>>
L
'
'
|
|

Edyca ogoszenia

extension points
Usunigde adjed predmiotu
nie zdie < przedmiol

Przogladanie swoich oglaszarh

Rys.3.2: Diagram przypadkow uzycia dla aktora Sprzedajgcego

3.2. Scenariusze przypadkow uzycia

W systemie wystepuje dwoch aktorow:

e Kupujacy — aktor, ktéry moze korzysta¢ z mozliwosci przegladania ogloszen oraz
podgladu ich widoku. Kupujacy rowniez moze si¢ zarejestrowac na portalu.

e Sprzedajacy — aktor, ktorym staje si¢ Kupujacy po rejestracji w systemie. Posiada
wszystkie mozliwosci kupujacego wraz z mozliwoscia dodania oraz edycji
ogloszenia po zalogowaniu w systemie.
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Tabela 3.1: PU-1 - Filtrowanie ogloszen w podanym zakresie cenowym

Lp. PU-1
Nazwa: Filtrowanie ogloszen w podanym zakresie cenowym
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Przegladanie ogloszen wybierajac odpowiednig kategori¢ z
katalogu ubran

Opis:

Kupujacy chce znalez¢ ogloszenia w danym zakresie cenowym

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wpisuje interesujacy go przedziat cenowy
2. Aplikacja wyswietla ogloszenia w podanym danym
zakresie cenowym

Sciezka alternatywna:

2a. Uzytkownik otrzymuje informacje¢ o braku ogloszen
spetniajacych podane kryterium wyszukiwania

Warunki koncowe:

Wyswietlenie ogloszen spetniajagcych podane kryterium
wyszukiwania

Tabela 3.2: PU-2 - Filtrowanie ogloszen po rozmiarze produktu

Lp. PU-2
Nazwa: Filtrowanie ogloszen po rozmiarze produktu
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Przegladanie ogloszen wybierajac odpowiednig kategori¢ z
katalogu ubran

Opis:

Kupujacy chce znalez¢ ogloszenia produktéow w danym
rozmiarze

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wybiera interesujacy go rozmiar
2. Aplikacja wyswietla ogloszenia przedmiotow w podanym
rozmiarze

Sciezka alternatywna:

2a. Uzytkownik otrzymuje informacje o braku ogloszen
spetniajacych podane kryterium wyszukiwania

Warunki koncowe:

Wyswietlenie ogloszen spelniajagcych podane kryterium
wyszukiwania

Tabela 3.3: PU-3 - Filtrowanie ogloszen po marce produktu

Lp. PU-3
Nazwa: Filtrowanie ogloszen po marce produktu
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Przegladanie ogloszen wybierajac odpowiednig kategori¢ z
katalogu ubran

Opis:

Kupujacy chce znalez¢ ogloszenia produktoéw o danej marce

Sciezka glowna:

1. Kupujacy wybiera interesujaca go marke
2. Aplikacja wyswietla ogloszenia przedmiotéw w podane;j
marce

Sciezka alternatywna:

2a. Uzytkownik otrzymuje informacje o braku ogloszen
spetniajacych podane kryterium wyszukiwania

Warunki koncowe:

Wyswietlenie ogloszen spetiajacych podane kryterium
wyszukiwania
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Tabela 3.4: PU-4 - Filtrowanie ogtoszen po stanie produktu

Lp. PU-4

Nazwa: Filtrowanie ogloszen po stanie produktu

Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe: Przegladanie ogloszen wybierajac stan przedmiotu

Opis: Kupujacy chece znalez¢ ogloszenia produktow w danym stanie

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wybiera interesujgcy go stan przedmiotu
2. Aplikacja wyswietla ogloszenia przedmiotéw o podanym
stanie

Sciezka alternatywna:

2a. Uzytkownik otrzymuje informacj¢ o braku ogloszen
spehiajgcych podane kryterium wyszukiwania

Warunki koncowe:

Wyswietlenie ogloszen spekniajacych podane kryterium
wyszukiwania

Tabela 3.5: PU-5 - Filtrowanie ogloszen po kolorze produktu

Lp. PU-5
Nazwa: Filtrowanie ogloszen po kolorze produktu
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Przegladanie ogloszen wybierajac odpowiednig kategori¢ z
katalogu ubran

Opis:

Kupujacy chce znalez¢ ogloszenia produktéw w danym
kolorze

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wybiera interesujacy go kolor
2. Aplikacja wyswietla ogloszenia przedmiotow w podanym
kolorze

Sciezka alternatywna:

2a. Uzytkownik otrzymuje informacj¢ o braku ogloszen
spetiajacych podane kryterium wyszukiwania

Warunki koncowe:

Wyswietlenie ogloszen spetniajacych podane kryterium
wyszukiwania

Tabela 3.6: PU-6 - Przeglgdanie najnowszych dodanych ogloszen

Lp. PU-6

Nazwa: Przegladanie najnowszych dodanych ogloszen

Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe: W systemie istnieja dodane wcze$niej ogloszenia

Opis: Kupujacy chce przeglada¢ najnowsze dodane ogloszenia

Sciezka glowna:

1. Kupujacy wybiera zaktadke ,,Nowosci”
2. Aplikacja wyswietla najnowsze ogloszenia przedmiotéw

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wyswietlenie najnowszych dodanych ogloszen
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Tabela 3.7: PU-7 - Podglqd ogloszenia

Lp. PU-7

Nazwa: Podglad ogloszenia

Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe: W systemie istniejg dodane wczesniej ogloszenia
Opis: Kupujacy chce obejrze¢ szczegoty ogloszenia

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wybiera interesujgce go ogloszenie

2. Aplikacja wyswietla podglad wybranego ogloszenia

3. Kupujacy przeglada dodane zdjecia oraz zapoznaje si¢ ze
szczegdlami ogloszenia

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wyswietlenie szczegdétow dodanego ogloszenia

Tabela 3.8: PU-8 - Wystanie wiadomosci do osoby wystawiajgcej ogloszenie

Lp. PU-8
Nazwa: Wysytanie wiadomosci do osoby wystawiajacej ogloszenie
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy dodat ogloszenie przedmiotu. Kupujacy
wyswietlil widok pogladu ogloszenia

Opis:

Kupujacy chce wysta¢ wiadomos$¢ osobie wystawiajacej
ogloszenie

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy wybiera przycisk ,,Wyslij wiadomos$¢”

2. Aplikacja wyswietla formularz wystania wiadomosci

3. Kupujacy wpisuje temat wiadomosci, adres e-mail z ktorym
osoba wystawiajaca ogloszenie miataby si¢ skontaktowac,
opis wiadomosci

4. Kupujacy przyciska przycisk ,,Wyslij”

5. Wiadomo$¢ zostaje wystana na skrzynke pocztowa osoby
wystawiajacej ogloszenie

Sciezka alternatywna:

3a. Kupujacy nie wypehit wszystkich pol

4a. Kupujacy przyciska przycisk ,,Wyslij”

S5a. Aplikacja  wyswietla komunikat o niewypelnieniu
wszystkich pol

5b. Btad aplikacji, wiadomos¢ nie zostaje wystana

Warunki koncowe:

Wystanie maila do osoby wystawiajacej ogloszenie
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Tabela 3.9: PU-9 - Przeglgdanie katalogu ogloszen wybranego uzytkownika

Lp. PU-9
Nazwa: Przegladanie katalogu ogloszen wybranego uzytkownika,
Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy dodat ogloszenie przedmiotu.

Opis:

Kupujacy chce przeglada¢ dodane ogloszenia przez
konkretnego uzytkownika

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy klika w link z nazwa uzytkownika
2. Aplikacja wyswietla wszystkie ogloszenia uzytkownika

Sciezka alternatywna:

Warunki koncowe:

Wyswietlenie wszystkich ogloszen sprzedajacego

Tabela 3.10: PU-10 - Rejestracja w systemie

Lp. PU-10

Nazwa: Rejestracja w systemie

Aktor: Kupujacy

Warunki poczatkowe: Kupujacy posiada skrzynke pocztowsg i znajduje si¢ na stronie
glownej

Opis:

Kupujacy chce zarejestrowac si¢ w systemie

Sciezka glowna:

1. Kupujacy klika w przycisk ,,Zarejestruj si¢”

2. Aplikacja wyswietla formularz rejestracji

3. Kupujacy wpisuje nazwe profilu, adres e-mail, hasto oraz
potwierdzenie hasta i klika w przycisk ,,Zarejestruj si¢”

4. Kupujacy dostaje informacje¢ o wystanym linku
aktywacyjnym

Sciezka alternatywna:

3a. Kupujacy wpisat adres e-mail badz nazwe profilu, ktora
zostala wczesniej uzyta

4a. Aplikacja wyswietla komunikat, ze adres e-mail lub nazwa
profilu zostata wykorzystana

3b. Kupujacy wpisat hasto zawierajace za mato znakow

4b. Aplikacja wyswietla komunikat, ze hasto zawiera za mato
znakow

3c. Kupujacy wpisat inne hasto w potwierdzeniu hasta

4c. Aplikacja wyswietla komunikat, Ze hasla si¢ nie zgadzaja

Warunki koncowe:

Wiystanie linku aktywacyjnego. Rejestracja w systemie
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Tabela 3.11: PU-11 - Logowanie w systemie

Lp. PU-11

Nazwa: Logowanie w systemie

Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe: Sprzedajacy zostal wezesniej zarejestrowany w systemie
Opis: Sprzedajacy chce zalogowac si¢ do systemu

Sciezka gléwna:

1. Sprzedajacy klika w przycisk ,,Zaloguj si¢” w pasku
nawigacyjnym

2. Aplikacja wyswietla formularz rejestracji

3. Sprzedajacy wpisuje nazwe profilu oraz hasto i klika w
przycisk ,,Zaloguj si¢”

4. Aplikacja wySwietla widok katalogu ogloszen uzytkownika

Sciezka alternatywna:

3a. Sprzedajacy wpisal niepoprawne hasto lub nazwe profilu
4a. Aplikacja wyswietla komunikat, Ze hasto lub nazwa profilu
zostala niepoprawnie wpisana

Warunki koncowe:

Sprzedajacy zostal zalogowany w systemie

Tabela 3.12: PU-12 - Dodanie ogtoszenia

Lp. PU-12

Nazwa: Dodanie ogloszenia

Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe: Sprzedajacy zalogowat si¢ w systemie
Opis: Sprzedajacy chce dodaé ogloszenie

Sciezka glowna:

1. Sprzedajacy klika w przycisk ,,Sprzedaj” w pasku
nawigacyjnym
2. Aplikacja wyswietla formularz dodania ogtoszenia
3. Sprzedajacy:
. Wpisuje tytut ogloszenia
. Dodaje opis przedmiotu
. Ustala cen¢ przedmiotu
. Wybiera kategori¢ ubrania
. Wybiera rozmiar ubrania
Woybiera kolor ubrania
. Wybiera stan przedmiotu
. Wybiera marke ubrania
I. Deklaruje mozliwo$¢ wymiany
4. Sprzedajacy przyciska w przycisk dodaj zdjecia
5. Ogloszenie zostaje dodane do bazy danych

oD Q DO OO O D

Sciezka alternatywna:

3a. Sprzedajacy wpisuje bledng cene

4a. Aplikacja wyswietla komunikat, Ze cena zostala
niepoprawnie wpisana

3b. Sprzedajacy wpisuje tytul lub opis przekraczajacy
dopuszczalng ilo$¢ znakow

4b. Aplikacja wyswietla komunikat, ze tytut lub opis ogloszenia
przekroczyl dopuszczalng 1los¢ znakow

5a. Btad w systemie. ogloszenie nie zostaje dodane

Warunki koncowe:

Sprzedajacy dodat ogtoszenie
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Tabela 3.13: PU-13 - Dodanie zdje¢ przedmiotu

Lp. PU-13
Nazwa: Dodanie zdj¢¢ przedmiotu
Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy zalogowat si¢ w systemie.

Sprzedajacy dodal ogloszenie i przeszedt w formularzu do
opcji ,,Dodaj zdjecia” lub Sprzedajacy dokonuje edycji
ogloszenia

Opis:

Sprzedajacy chce doda¢ zdjecia

Sciezka gléwna:

Sprzedajacy wybiera gtéwne zdjecie
Sprzedajacy klika w przycisk ,,Wyslij”
Aplikacja wyswietla dodane zdjgcie
Sprzedajacy wybiera pozostate zdjecia
Sprzedajacy klika w przycisk ,,Wyslij”
Aplikacja wyswietla dodane zdjecia

SouhrwnE

Sciezka alternatywna:

3a Btad systemu. Zdjecie nie zostalo dodane
6a. Blad systemu. Zdjecie nie zostato dodane

Warunki koncowe:

Zdjecia zostaty dodane do ogloszenia

Tabela 3.14: PU-14 - Usuniecie zdjeé przedmiotu

Lp. PU-14
Nazwa: Usunigcie zdje¢ przedmiotu
Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy zalogowat si¢ w systemie.

Sprzedajacy dodal ogloszenie i przeszedt w formularzu do
opcji ,,Dodaj zdjegcia” lub Sprzedajacy dokonuje edycji
ogloszenia

Opis:

Sprzedajacy chce usung¢ zdjecia

Sciezka gléwna:

1. Sprzedajacy wybiera zdjgcie, ktore chce usung¢ i klika w
przycisk ,,Usun”
2. Aplikacja usuwa zdjecie z bazy danych

Sciezka alternatywna:

2a. Blad systemu. Zdj¢cie nie zostalo usunigte

Warunki koncowe:

Zdjecia zostaty usuniete

Tabela 3.15: PU-15 - Przeglgdanie swojego katalogu ogloszen

Lp. PU-15

Nazwa: Przegladanie swojego katalogu ogloszen

Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe: Sprzedajacy zalogowat si¢ w systemie

Opis: Sprzedajacy chce oglada¢ swoj katalog ogloszen

Sciezka gléwna:

1. Kupujacy klika w ikong jego profilu w pasku nawigacyjnym
2. Aplikacja wyswietla wszystkie ogloszenia uzytkownika

Sciezka alternatywna:

2a. Brak ogloszen. Aplikacja wyswietla informacj¢ o braku
ogloszen.

Warunki koncowe:

Wyswietlenie wszystkich ogloszen w katalogu sprzedajacego
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Tabela 3.16: PU-16 - Edycja ogloszenia

Lp. PU-16
Nazwa: Edycja ogloszenia
Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy zalogowat si¢ w systemie oraz znajduje si¢ w
widoku podgladu ogtoszenia

Opis:

Sprzedajacy chee edytowac ogloszenie

Sciezka gléwna:

1. Sprzedajacy klika w przycisk ,,Edytuj ogltoszenie”
2. Aplikacja wyswietla formularz edycji ogloszenia
3. Sprzedajacy:
. Edytuje tytut ogloszenia
. Edytuje opis przedmiotu
. Edytuje cen¢ przedmiotu
. Edytuje kategori¢ ubrania
. Edytuje rozmiar ubrania

Edytuje kolor ubrania
. Edytuje stan przedmiotu
. Edytuje marke ubrania

I. Edytuje mozliwo$¢ wymiany

4. Sprzedajacy przyciska w przycisk ,,Zapisz zmiany”
5. Zmiany zostaja zapisane

oD Q HhDO OO T oD

Sciezka alternatywna:

3a. Sprzedajacy wpisuje bledna cene

4a. Aplikacja wys$wietla komunikat, zZe cena
niepoprawnie wpisana

3b. Sprzedajacy wpisuje tytut lub opis przekraczajacy
dopuszczalng ilo$¢ znakow

4b. Aplikacja wyswietla komunikat, ze tytut lub opis ogloszenia
przekroczyl dopuszczalng ilos¢ znakoéw

Sa. Btad w systemie. Komunikat, Zze ogloszenie nie zostato
dodane

zostala

Warunki koncowe:

Sprzedajacy dokonat edycji ogloszenia

Tabela 3.17: PU-17 - Usuniecie ogtoszenia

Lp. PU-17
Nazwa: Usunigcie ogloszenia
Aktor: Sprzedajacy

Warunki poczatkowe:

Sprzedajacy zalogowal si¢ w systemie oraz znajduje si¢ w
widoku podgladu ogtoszenia

Opis:

Sprzedajacy chce usuna¢ ogloszenie

Sciezka glowna:

1. Sprzedajacy klika w przycisk ,,Usun ogloszenie”
2. Zmiany zostajg zapisane

Sciezka alternatywna:

2a. Blad w systemie. Ogloszenie nie zostaje usunigte

Warunki koncowe:

Sprzedajacy usunal ogloszenie
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3.3. Diagram ERD
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Rys.3.3: Diagram ERD wykonany w programie Visual Paradigm 12.2

Powyzszy rysunek (Rys.3.3) przedstawia diagram ERD. Podczas tworzenia korzystatam z
informacji zawartych w ksiazce Russa Milesa i Kima Hamiltona ,,UML 2.0. Wprowadzenie”

[3].

W powyzszym diagramie zilustrowano nastepujace encje:

Encja Ad- przechowuje informacje o ogloszeniu

Encja User- zawiera informacje o uzytkowniku

Encja Size- informuje o rozmiarze produktu

Encja Category- informuje o kategorii produktu

Encja Subcategory- zawiera informacje o subkategorii produktu
Encja Condition- zawiera informacje o stanie produktu z ogloszenia
Encja Brand- przechowuje informacje o marce produktu

Encja Photos- przechowuje wszystkie zdjecia ogltoszen

Encja Color- przechowuje informacje o kolorze

Na podstawie diagramu mozna przeanalizowaé zwigzki zachodzace pomiedzy encjami:

Jeden uzytkownik moze doda¢ wiele ogloszen

Ogloszenie musi by¢ dodane przez jednego uzytkownika

Do kazdego ogloszenia mozna doda¢ wiele zdjgé

Kazde zdjgcie musi by¢ przyporzadkowane do jednego ogloszenia
Kazdy rozmiar moze by¢ wybrany podczas dodania ogloszenia
Do kazdego ogloszenia zostat przypisany jeden rozmiar

Kazdy kolor moze by¢ wybrany podczas dodania ogloszenia

Do kazdego ogloszenia zostat przypisany jeden kolor
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e Kazdy stan moze by¢ wybrany podczas dodania ogtoszenia

e Do kazdego ogloszenia zostal przypisany stan w jakim znajduje si¢ produkt
e Kazda marka moze by¢ wybrana podczas dodania ogloszenia

e Do kazdego ogloszenia zostata przypisana jedna marka

e Kazda subkategoria moze by¢ wybrana podczas dodania ogloszenia

e Do kazdego ogloszenia zostata przypisana jedna subkategoria

e Kazda kategoria moze by¢ przypisana do subkategorii

e Do kazdej subkategorii zostata przypisana jedna kategoria

Jednym z powodow wyboru bardziej ztozonych elementéw, jakimi sg encje: Condition,
Brand, Size, Color, Subcategory byt fakt, iz w przeciwnym razie trzeba byloby powtarza¢
wielokrotnie atrybuty tych encji dla kazdego ogloszenia. Prowadzi to do redundancji oraz do
problemow, jakie majg miejsce w przypadku jej wystepowania.

Diagram powstal w programie Visual Paradigm 12.2. Program umozliwia wygenerowanie
skrypt DDL na podstawie diagramu ERD. Skrypt postuzyt mi do stworzenia bazy danych w
srodowisku Microsoft SQL Server 2012.

3.4. Projekt interfejsu

Projekty interfejsow zostaly wykonane przy pomoca narzgdzia Adobe Photoshop CC
2015.5. Zalezato mi na spdjnej catosci. Portal zostat stworzony w jasnej tonacji, poniewaz
jasne strony kojarzg si¢ z czym$ drogim, eleganckim i profesjonalnym. W projektowaniu
portalu pomogta mi ksigzka autorstwa Michata Kortasa ,,Bootstrap. Prakryczne projekty” [4].

Przy tworzeniu strony gldwnej zastosowatam obecny trend, ktory zaklada korzystanie z
ciekawych, pasujacych to tematu zdje¢, zajmujacych sporg cze$¢ ekranu uzytkownika. Ma to
na celu przykucie uwagi osoby odwiedzajacej strong, bez konieczno$ci zmuszania jej do
czytania dtuzszych tekstow.

Ponadto chciatam zachowa¢ spojnos¢ kolorystyczng strony. Wyrdznitam dwa style dla
przyciskow. Pierwszy wypelniony jest caly kolorem z biatymi napisami. Drugi zawiera r6zowe
obramowanie, a r6zowy napis znajduje si¢ na bialym tle.

Projekty interfejsow niewiele r6znig si¢ od zaimplementowanych widokéw. Ponizej zostaty
przestawiony prototyp widoku strony gtownej (Rys.3.4). Na stronie gldwnej znajduje sie slider
z rozciggnietym na calg szeroko$¢ obrazem przedstawiajagcym garderobe. Zdjecie zostalo
poddane obrdbce graficznej, aby pasowato do kolorystyki catego portalu. Obraz zostat rowniez
przyciemniony oraz rozmazany, aby wyrozni¢ opis znajdujacy si¢ na nim. Wykorzystany
szablon sukienki pochodzi ze strony www2.hm.com?, a logo z portalu DevianArt?. Zdjecia
wykorzystane w widoku strony gtéwnej zostaly zaczerpnigte ze Sstrony moneyinc.com?,
newsdog.today* oraz m.thepink.cc®.

L H&M, http:/iwvww2.hm.com/

2 DeviantArt, http://ero-solrac.deviantart.com/
3 Money Inc, http://moneyinc.com/

4 News Dog, http://newsdog.today/

5 Pink, http://m.thepink.cc/
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Rys.3.4: Projekt interfejsu strony gfownej
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4. Implementacja

4.1. Wykorzystane Srodowisko i narzedzia programistyczne

Portal zostal stworzony w technologii ASP.NET MVC. Do realizacji aplikacji wybrano
srodowisko Visual Studio 2015. Podczas tworzenia aplikacji korzystano z dwoch ksiagzek [1] i

[2].

Zaletg tworzenia a ASP.NET MVC jest mozliwo$¢ uzycia silnika dla widokow Razor [9].
Razor charakteryzuje si¢ prostota i przejrzystoscia. Silnik mozna poréwna¢ do ASPX, réznica
jest, to ze w sktadni pojawiajg si¢ znaczniki <% oraz %> wystepujace w kazdym miejscu, gdzie
rozpoczyna si¢ i konczy blok elementéw dynamicznych. W Razor wystepuje jedynie znak @
na poczatku bloku oraz przy odwotaniu zmiennych. Pokazuje to, ze Razor posiada prostsza
sktadni¢ i wymaga mniejszej ilo$ci kodu do uzyskania takich samych efektoéw co w aspx.

Projekt interfejsu uzytkownika wykonano w programie Adobe Photoshop CC 2015.5.
Diagramy przypadkéw uzycia i diagram ERD sporzadzono z pomoca aplikacji Visual Visual
Paradigm 12.2.

4.2. Przygotowanie Srodowiska

Na podstawie wczesniej zaprojektowanego diagramu ERD wygenerowano skrypt DDL.
Skrypt postuzyt do stworzenia bazy danych w srodowisku Microsoft SQL Server 2012. Aby
potaczy¢ si¢ z baza danych wybrano zrodto danych- serwer SQL oraz podano nazwe serwera.
Nastepnie nalezato wybraé interesujaca baze danych z listy dostgpnych baz.

Wykorzystano platforme¢ Entity Framework, ktora jest jedng z platform ORM pozwalajaca
na wspotprace pomiedzy bazg danych a obiektowym jezykiem programowania. Wykorzystano
podejscie Database First [10]. Najpierw zbiera si¢ wymagane dane niezb¢dne do wypetienia
obiektu biznesowego, a nast¢pnie tworzy si¢ aplikacj¢ na podstawie istniejagcego schematu bazy
danych. Efektem koncowym zostat wygenerowany plik modelu, wraz z modelem encji, ktory
zostal przedstawiony na nastepnej stronie (Rys.4.1).
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Rys.4.1 Model encji wygenerowany w srodowisku Visual Studio 2015

4.3. Problemy implementacyjne

W tym podrozdziale zostang przedstawione problemy implementacyjne, ktore pojawity si¢

w trakcie realizacji aplikacji. Do rozwigzania probleméw przydatna byta dokumentacja firmy
Microsoft [12],[13].
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Tabela 4.1: P1-01 - Walidacja danych za pomocg wywolania Ajax

Lp. PI1-01

Nazwa Walidacja danych za pomoca wywotania Ajax.

Opis problemu Sprawdzenie czy podczas tworzenia nowego rekordu w tabeli, dane
zostaty juz wykorzystane. Sprawdzenie powinno nie przetadowywac
strony, wywolanie powinno by¢ w tle.

Rozwigzanie Uzytkownik wpisujac nazwe profilu oraz adres e-mail do formularza,

spowoduje wysylanie w tle zadania do serwera, ktéry dokona
weryfikacji. Przyktad uzytej metody przedstawiono ponizej:

[HttpPost]
public JsonResult IsProfilNameAvailable(string Profil_name)

{

return Json(!db.User.Any(user => user.Profil_name ==
Profil_name),JsonRequestBehavior.AllowGet);

}
W klasie modelu zostat dodany nastgpujacy kod:

[Remote("IsProfilNameAvailable", "Register", HttpMethod = "POST",
ErrorMessage = "Profil o podanej nazwie istnieje. Prosze wprowadz
inng nazwe")]

public string Profil _name { get; set; }

Tabela 4.2: P1-02 - Wypetnienie wymaganych pol w bazie danych

Lp. P1-02

Nazwa Wypetnienie wymaganych p6ol w bazie danych.

Opis problemu Podczas dodania rekordu to tabeli przechowujacej uzytkownikow oraz
ogloszenia niektore pola s wymagane.

Rozwigzanie Zastosowanie w klasie modelu kontrolki RequiredFieldValidatior. Jest

to prosta kontrolka, ktora umozliwia sprawdzanie czy uzytkownik
wpisat co$ do danego pola. Przyktad zastosowania podano ponize;j:

[Required(ErrorMessage = "Prosze wprowadZ nazwe profilu",
AllowEmptyStrings = false)]
public string Profil_name { get; set; }

Tabela 4.3: P1-03 - Porownywanie dwéch atrybutéw podczas tworzenia konta

Lp. P1-03

Nazwa Poréwnywanie dwoch atrybutéw podczas tworzenia konta.

Opis problemu Porownywane atrybutow w klasie modelu ,Password” oraz
,ConfirmPassword”. Atrybuty powinny zawiera¢ taka samg tres¢.

Rozwigzanie Zastosowanie w klasie modelu kontrolki CompareValidator, ktora

sprawdza, czy pola majg takie same wartosci. Ponizej zostat
umieszczony przyktad zastosowania kontrolki:

public string Password { get; set; }
[System.ComponentModel.DataAnnotations.Compare("Password"”,
ErrorMessage = "Hasta nie zgadzja sie")]

public string ConfirmPassword { get; set; }
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Tabela 4.4: P1-04 - Sprawdzenie czy wpisane wyrazenie odpowiada wyrazeniu regularnemu

Lp. P1-04

Nazwa Sprawdzenie czy wpisane wyrazenie odpowiada wyrazeniu
regularnemu.

Opis problemu Sprawdzenie czy adres e-mail zostal poprawnie wpisany.

Rozwigzanie Zastosowanie w klasie modelu kontrolki RegularExpressionValidator,

ktéra sprawdza czy wpisane wyrazenie odpowiada wyrazeniu
regularnemu. Do rozwigzania problemu uzyto nastepujgcego kodu:

[RegularExpression(@"~([0-9a-zA-Z]([\+\-_\.][0-9a-zA-
Z]+)*)+@(([0-9a-zA-Z][-\w]*[0-9a-zA-Z]*\.)+[a-zA-Z0-9]{2,3})¢%",
ErrorMessage = "Prosze wprowadZ poprawny e-mail")]

public string Mail { get; set; }

Tabela 4.5: P1-05 - Sprawdzenie czy wpisana wartos¢ w formularzu zawiera minimalng ilos¢

znakow
Lp. P1-05
Nazwa Sprawdzenie czy wpisana warto§¢ w formularzu zawiera minimalng
ilos¢ znakow.
Opis problemu Sprawdzenie czy hasto zawiera minimalng ilo$¢ znakow.
Rozwigzanie Zastosowanie w klasie modelu kontrolki StringLengthValidator, ktora

sprawdza czy wpisane wyrazenie zawiera minimalng ilo$¢ znakow.
Przyktad zastosowania:

[StringLength(50, MinimumLength = 6, ErrorMessage = "Hasto musi
zawierac¢ co najmniej 6 znakow")]
public string Password { get; set; }

Tabela 4.6: P1-06 - Stronicowanie wynikéw

Lp. P1-06

Nazwa Stronicowanie wynikow.

Opis problemu ASP.NET nie ma wbudowanego wsparcia stronicowania dla
wyswietlanych danych.

Rozwigzanie Uzycie biblioteki PagedList. MVC , ktora obstuguje stronicowanie.

Przyktad zastosowania w kontrolerze znajduje si¢ ponizej:
return View(ad.ToList().ToPagedList(page ?? 1, 32));

Dzigki zastosowaniu Pagera mozna ustawi¢ ilo$¢ elementow
wyswietlajacych si¢ na stronie ( 32 elementy), oraz numer strony,
ktéra ma zosta¢ pokazana w widoku (strona nr 1).
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Tabela 4.7: P1-07 - Filtrowanie wynikow.

Lp. P1-07

Nazwa Filtrowanie wynikow.

Opis problemu Brak mozliwos$ci wyswietlania elementow spetniajacych okreslone
kryterium wyszukiwania.

Rozwigzanie Stworzenie listy, ktorej argumenty znajduja si¢ w bazie danych.

Uzytkownik szukajac ubrania o okreslonych cechach ma taka
mozliwo$¢ poprzez wybor odpowiedniej pozycji na liscie.
Ponizej przedstawiono przyktad stworzenia listy kolorow, ktore
znajduja si¢ w bazie danych

var ColorLst = new List<string>();

var ColorQry = from d in db.Color
orderby d.Name
select d.Name;

ColorLst.AddRange(ColorQry.Distinct());
ViewBag.color = new SelectList(ColorLst);

var IdColor = from d in db.Brand
where (d.Name == color)
select d.Id;

Zaimplementowana lista zostaje przedstawiona w widoku:
@Html.DropDownlList("Color", "Wszystkie™)

Tabela 4.8: P1-08 - Umozliwienie wystania wiadomosci e-mail

Lp. P1-08

Nazwa Umozliwienie wystania wiadomosci e-mail.

Opis problemu Potrzeba wysytania widomosci e-mail do uzytkownik, ktory wystawit
ogloszenie.

Rozwiazanie Uzycie protokotu SMTP, ktory umozliwia wysytanie wiadomosci.

Przyktad zastosowania protokotu SMTP:
SmtpClient client = new SmtpClient("smtp.gmail.com", 587);

client.Credentials = new
NetworkCredential("hanger.natalia@gmail.com", "***");

client.EnableSsl = true;

client.Send(msg);
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Tabela 4.9: P1-09 - Responsywny uktad strony

Lp.

P1-09

Nazwa

Responsywny uktad strony.

Opis problemu

Zaimplementowanie strony dostosowanej do urzadzen mobilnych.

Rozwigzanie

W aplikacji wykorzystano biblioteke Bootstrap, korzystano z
informacji udost¢pnionych na stronie poswieconej bibilotece [11]. W
pracy uwzgledniono, ze coraz wigcej ludzi korzysta z urzadzen
mobilnych. Dzigki responsywnosci, strona b¢dzie czytelna i
funkcjonalna niezaleznie na jakim urzadzeniu bedzie wy$wietlana. W
implementacji widokéw na urzadzenia mobilne pominigto filtrowanie
produktéw w katalogu ogloszen. W pracy przedstawiono niektdre
widoki na urzadzeniu o przekatnej ekranu: 5,2 cala: widok rozwijanego
menu (Rys.4.2), widok katalogu ogtoszen uzytkownika (Rys.4.3),
widok formularza logowania (Rys.4.4), widok formularza dodania
ogloszenia (Rys.4.5).

Ogtoszenia uzytkownika
olka%6

Rys.4.2: Widok rozwijanego menu na Rys.4.3: Widok katalogu uzytkownika

urzgdzeniu mobilnym

na urzqdzeniu mobilnym
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Nazwa profilu

Haslo

Rys.4.4: Widok formularza logowania
na urzgdzeniu mobilnym

Tytut oglosrenia

Opis ogloszenia

Roxmiar

Kolor

Rys.4.5: Widok formularza dodania

ogloszenia na urzqdzeniu mobilnym
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5. Instrukcja obstugi dla uzytkownika
5.1. Wstep

Instrukcja obstugi zostata podzielona na dwoch uzytkownikow: osoby kupujacej oraz osoby
wystawiajacej ubranie na sprzedaz. Osoba wystawiajagca przedmiot na sprzedaz jest
zarejestrowana oraz zalogowana w systemie. Wszystkie elementy graficzne wykorzystane w
aplikacji zostaly zaczerpnigte ze sklepéw internetowych : H&MS, Bershka’, Mohito®.
Wykorzystane ikony w portalu pochodza ze strony flaticon.com®.

5.2. Instrukcja obslugi dla uzytkownika kupujacego

5.2.1. Strona gléwna

Istotnym elementem portalu jest menu z logo przedstawiajacym wieszak (Rys.5.1), ktore
po naci$ni¢ciu ukazuje strong gtdéwng. Znajduje sie tutaj zaktadka ,,Nowosci” z ostatnimi
dodanymi ogloszeniami. Zaktadka , Katalog” jest rozwijana lista kategorii ubran. W menu
zostata rowniez zawarta zaktadka ,,O nas” oraz ,,Kontakt” W prawym roku znajduja si¢ dwa
przyciski. Pierwszy przekierowuje na stron¢ umozliwiajaca zalogowanie, dugi ukazuje widok
dodania ogloszenia. W przypadku, gdy uzytkownik jest zalogowany (Rys.5.2) zamiast
przycisku ,,Zaloguj si¢” wystepuje ,, Wyloguj si¢” umozliwiajacy wylogowanie uzytkownika z
sytemu. Dodatkowo pojawia si¢ ikona profilu, ktéra przekierowuje do listy ogltoszen dodanych
przez zalogowanego uzytkownika.

,//’\‘ Nowiddl  Kasbge Ol Koesaw ooy e

__}J,u.'u:t, =

Odmien swojqg szafe!

Wystawial, sprzedaway, zarabiaj

Zaczni) speredavwal

Rys.5.1: Widok strony gtownej w przypadku niezalogowanego uzytkownika

& H&M, http://www2.hm.com/

7 Bershka, http://www.bershka.com/
8 Mohito, http://www.mohito.com/

° Flaticon, http://www.flaticon.com/
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Rys.5.2: Widok strony gtownej w przypadku zalogowanego uzytkownika

Pod sliderem zostalo ukazane osiem oOstatnio dodanych ogloszen (Rys.5.3). Kazde
ogloszenie zawiera zdjecie produktu, a ponizej informacje, o cenie, rozmiarze i ewentualnej
marce. Jezeli uzytkownik nie doda zdjecia gléwnego przedmiotu, to w miniaturce ogloszenia
pojawi si¢ szablon rozowej sukienki.
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Rys.5.3: Widok listy ogloszen na stronie gtownej

5.2.2. Przegladanie najnowszych dodanych ogloszen

Przechodzac do zaktadki ,,Nowos$ci” uzytkownik ma mozliwo$¢ przegladnigcia ostatnio
dodanych ogloszen (Rys.5.4). Na stronie wystepuje stronicowanie, ktora utatwia poruszanie si¢
po stronie. Na stronie mozna zastosowac filtrowanie produktow po cechach tj.: rozmiar, marka,
kolor, stan, cena.
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Rys.5.4: Widok listy ogtoszen w zaktadce ,,Nowosci”

Na jednej stronie zostaje wyswietlonych maksymalnie trzydziesci dwa ogloszenia, aby
zobaczy¢ wigcej ogloszen uzytkownik musi wybraé interesujaca go strong (Rys.5.5).
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Rys.5.5: Mozliwos¢ wyboru strony w widoku listy ogloszen w zaktadce ,, Nowosci”
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Aby skorzysta¢ z mozliwosci wyszukiwania konkretnych produktow, uzytkownik ma
mozliwo$¢ filtrowania po: rozmiarze, marce, kolorze oraz w wybranym zakresie cenowym. Na
ponizszym rysunku (Rys.5.6.) ukazano przyktadowe wyszukiwanie produktéw w kolorze
czarnym o zakresie cenowym od 30 zt do 140 zi.

Y N - Nowosc Kealog - ONas  Kontakr 0 ‘
Chiangee
L

mit-
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Rys.5.6: Widok listy ogloszen w zakiadce ,,Nowoscz po zastosowamu f ltrow wyszukiwania

5.2.3. Przegladanie ogloszen z katalogu ubran

Zaktadka ,,Katalog” (Rys.5.7) jest rozwijang listg kategorii ubran z podziatem na: damska
odziez, damskie obuwie oraz damskie torebki. Uzytkownik moze przejrze¢ katalog ubran
wybierajac odpowiednig kategorig.

Rys. 5.7: Rozwijana lista kategorii w zakladce ,,Katalog™”
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Przyktadowy katalog sukienek zostat przestawiony na ponizszym rysunku (Rys.5.8).

V)
f & N
(A l ' 4

Rys.5.8: Widok listy ogloszen w katalogu suklenek

Tak samo jak w zaktadce ,,Nowo$ci” na stronie wystepuje paginacja. Uzytkownik
przegladajac wybrang kategori¢ ubran ma mozliwo$¢ filtrowania produktéw po okreslonych
cechach. Gdy zadne ogloszenie nie spetnia kryterium wyszukiwania zostaje ukazany widok,
ktory zostal przedstawiony na ponizszym rysunku (Rys.5.9). Przy probie wyszukiwania
sukienki o rozmiarze: XXS zostata wyswietlona informacja o braku ogloszen.

Rys.5.9: Widok w katalogu sukienek, gdy zZadne ogloszenie nie spetnia kryterium
wyszukiwania
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5.2.4. Podglad ogloszenia

Aby wyswietli¢ podglad ogloszenia uzytkownik wybiera interesujgce go ogtoszenie i klika
w nie. W widoku podgladu ogloszenia zostala w nim przedstawiona galeria produktu oraz
informacje o: tytule i opisie ogloszenia, cenie, marce, rozmiarze, stanie, kolorze, kategorii,
mozliwo$ci wymiany (Rys.5.10). Zawarto réwniez informacje o uzytkowniku oraz dacie
dodania ogloszenia. Osoba zainteresowana ogloszeniem moze wysta¢ wiadomos$¢ mailowa
klikajac w przycisk ,,Wyslij ogloszenie”. Aby przejrze¢ pozostate zdjecia ubrania wystarczy
klikngé w interesujgca miniaturk¢ zdjecia. Zdjecie zostanie zamienione z aktualnie
wyswietlanym obrazkiem w podgladzie. Jezeli uzytkownik nie podat nazwy marki podczas
dodawania ogloszenia, informacja ta nie zostaje wyswietlona w podgladzie ogloszenia.

B Nowosc:  Sataog=  ONm  Kontskr
Alpngee D
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Ztota sukienka

139,99 zi

Marka Moo
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Urythowmlk

Rys.5.10: Widok podglgdu ogtoszenia

5.2.5. Woyslanie wiadomosci

W celu wystania wiadomosci uzytkownik znajdujacy si¢ w podgladzie ogloszenia naciska
na przycisk ,,Wyslij wiadomo$¢”. Aby wysta¢ wiadomo$¢ nalezy wpisa¢ temat, tre$¢ maila oraz
adres na ktéry osoba wystawiajaca ogloszenie ma odpisac. Jezeli uzytkownik nie wypetni
jednego z pol wowczas wyswietli si¢ komunikat informujacy o potrzebie wypetnienia catego
formularza (Rys.5.11).
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Rys.5.11: Widok niepoprawnego wypetnienia formularza wysytania wiadomosci

Jezeli uzytkownik chce wysta¢ napisang wiadomos$¢ klika w przycisk ,,Wyslij”. Efektem
koncowym jest wiadomos$¢ e-mail otrzymana na skrzynke pocztowa uzytkownika, ktorg podat
podczas rejestracji (Rys.5.12). W wiadomosci zostal podany link do ogloszenia, ktorym jest
zainteresowana osoba kupujaca.

o (] = = L Ve

Ziota sukienka w rozmiarze XS Lades
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Rys.5.12: Otrzymana wiadomosé¢ od uzytkownika zainteresowanego ogtoszeniem
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5.2.6. Przegladanie katalogu uzytkownika

Z widoku podgladu ogloszenia mozna przej$¢ do katalogu uzytkownika. Wystarczy
nacisng¢ w nazwe uzytkownika wystawiajacego ogloszenie, nazwa zostatla wyrdzniona
kolorem r6zowym (Rys.5.13).

N Noweda  tatalog e  ONas  Kontskr
_J’.'.uuv —
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Koszula
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Marks Mehate
Rozmiar

Stan Bardzo debey
Kelor Woaslchoinrowy
Kategoria Konpde

Matliwode wymiany  Brab motwsi)

Usytkowesk

Rys.5.13: Mozliwos¢ przejscia do katalogu uzytkownika klikajgc w nazwe uzytkownika

Katalog uzytkownika zawiera liste wszystkich ogloszen dodanych przez uzytkownika
(Rys.5.14).
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Rys.5.14: Katalog ogtoszen wybranego uzytkownika
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5.2.7. Rejestracja w systemie

Rejestracja polega na podaniu: nazwy profilu, adresu e-mail, hasta oraz powtdrzenia hasta.
Zarejestrowani uzytkownicy moga przejs¢ do formularza logowania klikajac w przycisk
,,Zaloguj sie!”. Podczas rejestracji system sprawdza czy podany adres e-mail lub nazwa profilu
nie zostaly wczesniej wykorzystane (Rys.5.15).

Rys.5.15: Widok wyniku wpisania istniejgcej nazwy profilu w formularzu rejestracji

Rejestrujac si¢ do sytemu hasto uzytkownika musi zawiera¢ minimum sze$¢ znakéw. Aby
zarejestrowac si¢ atrybuty ,,Hasto” oraz ,,Powtorz hasto” musza by¢ zgodne. Uzytkownik
podajac niepoprawny adres-mail zostaje o tym poinformowany (Rys.5.16). Uzytkownik, ktory
zarejestrowat si¢ w systemie ma mozliwos¢ zalogowania sig.

Rys.5.16: Widok wyniku wpisania niepoprawnych danych w formularzu rejestracji
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5.3. Instrukcja obshugi dla uzytkownika sprzedajacego

5.3.1. Logowanie

Aby si¢ zalogowaé uzytkownik musi podaé: nazwe profilu oraz hasto. Niezarejestrowani
uzytkownicy mogg przejs¢ do formularza rejestracji klikajagc w przycisk ,,Zarejestruj si¢ juz
teraz!”. Uzytkownik, ktory podat btgdng nazwe profilu lub hasto zostaje o tym poinformowany.
Ponizszy rysunek (Rys.5.17) ukazuje taka sytuacje.

Rys.5.17: Widok blednego wypetnienia formularza logowania

5.3.2.  Dodanie ogloszenia

W celu dodania ogloszenia uzytkownik klika w przycisk ,,Sprzedaj” znajdujacy si¢ po
prawej stronie w menu. Jezeli uzytkownik jest niezalogowany, system ukazuje widok strony
umozliwiajgcy zalogowanie si¢, badz rejestracje w systemie (Rys.5.18).

Rys.5.18: Widok po probie przejscia do dodania ogloszenia przez niezalogowanego
uzytkownika
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Aby doda¢ ogloszenie zostaje wyswietlony formularz dodania ogloszenia. Uzytkownik
podaje takie wartosci jak: tytut, opis ogtoszenia oraz ceng, wybiera z listy: rozmiar, kolor, stan,
marke, mozliwo§¢ wymiany. Pola tj.: tytut ogloszenia, rozmiar, kolor, kategoria, stan, marka,
cena sg wymagane. Jezeli ktore§ z pol nie zostanie uzupetnione system zwrdci informacje o
btgdnym wypetnieniu formularza (Rys.5.19).

2

Rys.5.19: Widok niepoprawnego wypetnienia formularza dodania ogloszenia

Gdy formularz zostal poprawnie wypetniony uzytkownik moze go zapisa¢ 1 przej$¢ do
dodania zdje¢ produktu klikajac w przycisk ,,Zapisz i dodaj zdjecia”.

5.3.3.  Dodanie oraz usuwanie zdje¢ przedmiotu

Aby doda¢ zdj¢cie nalezy wybra¢ odpowiedni plik i Klikng¢ przycisk ,,Dodaj”. Po dodaniu
zdjecia ukaze si¢ miniaturka zdjecia oraz przycisk usun umozliwiajacy usunigcie zdjgcia
(Rys.5.20). Zdjecie glowne zostanie wyswietlone w kafelku ogloszenia. Uzytkownik moze
dodac¢ rowniez pozostate zdjgcia, ktore zostang wyswietlone w podgladzie ogtoszenia.
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Rys.5.20: Widok po dodaniu wybranego zdjecia do ogtoszenia

Jezeli uzytkownik bedzie chciat usunaé zdjecie ma taka mozliwos¢ klikajac na przycisk
,Usun”. W kazdej chwili uzytkownik moze uda¢ si¢ do podgladu ogtoszenia naciskajac
przycisk ,,Podglad ogtoszenia”.

5.3.4. Przegladanie swojego katalogu ogloszen

Zalogowany uzytkownik ma mozliwos¢ przegladania listy swoich ogloszen. Wystarczy, ze
po zalogowaniu kliknie w ikong¢ swojego profilu znajdujacym si¢ w menu, wowczas wyswietli
si¢ lista ogloszen dodanych przez uzytkownika (Rys.5.21). W przypadku, gdy uzytkownik nie
dodat jeszcze ogloszen w widoku pojawia si¢ informacja o braku ogtoszen

|
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Rys.5.21: Katalog ogtoszen zalogowanego uzytkownika
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5.3.5. Edycja ogloszenia

Edycji swojego ogloszenia moze dokona¢ zalogowany uzytkownik wchodzac w podglad

ogloszenia (Rys.5.22)
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Rys.5.22: Widok podglgdu swojego ogloszenia przez zalogowanego uzytkownika

Klikajac w przycisk ,,Edycja ogtoszenia” uzytkownik zostaje przekierowany do widoku
formularza edycji ogloszenia. Uzytkownik ma mozliwo$¢ zmiany wszystkich informacji o
ogloszeniu. Na przyktad zmiany koloru ubrania, ceny oraz marki (Rys.5.23). Klikajac w
przycisk ,,Zapisz i edytuj zdjecia” uzytkownik przechodzi do widoku edycji zdjec.
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Rys.5.23: Widok formularza edycji ogltoszenia po wprowadzeniu zmian
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Uzytkownik moze zmieni¢ zdjecie glowne, doda¢ pozostate zdjecia lub je usungé
(Rys.5.24). Jezeli uzytkownik dokonat wszystkich zmian, badZ nie chce zmienia¢ zdje¢ moze
si¢ uda¢ do podgladu ogloszenia klikajac w przycisk ,,Podglad ogloszenia”.
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Rys.5.24: Zmiana zdjecia gtownego w widoku edycji zdjec
5.3.6. Usuniecie ogloszenia

Aby usung¢ swoje ogloszenie uzytkownik musi by¢ zalogowany. Wchodzac w podglad
ogloszenia uzytkownik ma mozliwo$¢ usunigcia ogloszenia klikajac w przycisk ,,Usun
ogloszenie” (Rys.5.25).
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Rys.5.25: Mozliwos¢ usuniecia ogloszenia w widoku podglgdu ogloszenia
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6. Podsumowanie

6.1. Wykonane prace

Celem pracy inzynierskiej bylo zaprojektowanie oraz zaimplementowanie portalu
ogloszeniowego umozliwiajagcego wystawienie ubran na sprzedaz. Realizacja pracy polegata
na sformutowaniu zatozen projektowych, stworzenia projektu oraz implementacji. Praca
zostala catkowicie zrealizowana.

W aplikacji skupiono si¢ na projekcie interfejsu, poniewaz aplikacja gtdéwnie skierowana
jest do o0sob zainteresowanych modg. Portal wyrdznia sie estetkg na tle innych stron. Zadbano
0 odpowiedni dobdr elementéw interfejsu usprawniajacych poruszanie si¢ po stronie.

Przedstawione przypadki uzycia oraz scenariusze przypadkéw, lacznie ze $ciezkami
alternatywnymi zostaly uwzglednione podczas implementacji. Kazde z nich ma swoje
dziatajace odzwierciedlenie w aplikacji.

W mojej aplikacji zostata dodana kategoria ubran ,,Nowos$ci” umozliwiajaca przegladania
najnowszych dodanych ogloszen. Przegladajac katalog ubran uzytkownicy, ktorzy szukaja
konkretnego produktu maja taka mozliwos¢ wykorzystujac filtry wyszukiwania. W podgladzie
ogloszenia zostata dodana data dodania ogloszenia, aby uzytkownicy wiedzieli czy produkt
zostat niedawno dodany do systemu. Zainteresowani kupnem uzytkownicy maja mozliwo$¢
skontaktowania si¢ z osobg wystawiajacag produkt, bez koniecznosci rejestracji w systemie.
Zarejestrowani uzytkownicy moga doda¢ dowolng ilo$¢ ogloszen oraz zarzadza¢ nimi. Jezeli
uzytkownik chce zmieni¢ dang informacje w ogloszeniu ma taka mozliwos¢ przechodzac do
edycji ogloszenia.

Strona zostata dostosowana do urzadzen mobilnych. Utatwia to korzystanie z niej na
urzadzeniach przeno$nych. Dzigki temu jest mozliwe wyswietlenie strony w catosci, bez
koniecznosci przewijania jej.

6.2. Dalsze plany rozwoju aplikacji

Stworzony portal ogloszeniowy zapewnia podstawowa funkcjonalnos¢, zupehie
wystarczajaca do pelnego korzystania z niego. Jednakze istnieja funkcjonalnosci, ktore
chciatabym rozwing¢ w przysztosci.

Pierwsza z nich jest mozliwos$¢ przycinania zdje¢ w kafelku ogloszenia. Kadrowanie
zdjecia umozliwi wycigcie okreslonego fragmentu obrazu, dzigki temu uzytkownicy bedg mieli
kontrolg w jaki sposob zostanie wyswietlone zdjecie w kafelku ogloszenia.

Kolejng funkcjonalnoscia jest mozliwos¢ dodania filmoéw przedstawiajacych ubranie. Nie
zawsze zdjecia wystarczaja, aby w pelni przedstawi¢ ubranie. Filmy bgdzie mozna umieszczad
podczas dodania ogloszenia. Chcialabym, aby uzytkownicy mieli mozliwo$¢ pokazania
produktu w jak najlepszy sposéb

W przysztosci checiatabym rozwing¢ portal dodajac meska oraz dziecigeg kategorig ubran.
Na razie portal zostal skierowany dla kobiet. Jednakze przewiduje poszerzenie go w
przysztosci. Ulepszenia moglyby uatrakcyjni¢ portal 1 zapewni¢ jeszcze wygodniejsze
korzystanie z niego.
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